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E aí? Viajou na nossa capa espacial? 


Pois é, estamos a um passo de sad as estrelas! E, para isso, é só colocar as 
'mãos no fantástico Star V ; que chega este 
ê - mês com o GameCube. Mas nós já adiantamos para você como será a batalha 

FT neste que é, sem sombra de dúvida, o jogo do ano para o console. 

IM E essa é apenas a ponta do iceberg. Esta edição histórica apresenta os dois primeiros 
Reviews para GameCube: L Ei face, botando pra ferver! Na 
“Sequência, temos outros grandes lançamento 

tu é só jogaço. Você tinha alguma dúvida que o Cube i iria arrasar? 

No Hot Shots, o assunto é a possibilidade do acerto definitivo entre a Nintendo ea 
"Square para a produção de jogos para o Cube, Será que agora vai? E eu desafio 
qualquer um a decorar os nomes de todos os títulos que foram anunciados neste mês 
para o GBA e o Cube, E jogo que não acaba mais! 
E o Link deve estar rindo à toa; Sozinho, o cara levou dez páginas da revista no 
detonado de Zelda: e ficou mastigadinho para você. O gavião é 
incansável, e nós não nos. cansamos dele, Veja como finalizar as últimas fases de T 

à para NG4, A seção No Controle mostra como a guerra influencia 
os Wdsogamie: E mais: Reviews espertíssimos, a grande Konami no Super Classics, O 
pah E cheio de novos truques & códigos espertos e am personagem muito malvado 
no Gallery, 
Ah, prepare-se! Dezembro é o mês do Papai Noel, e vem imita coisa boa por aí. E não é 
só ele que estará na próxima edição... Adivinhe se puder! 


Ronny Marinoto 


esta edição, o brinde é um aviso de porta bem bacana. As fiohinhas colecionáveis retornam 
no próximo mês, Não deixe de colecionar! 


FALE CONOSCO! 

VOCÊ TEM MUITOS CANAIS PARA 
SE COMUNICAR COM A GENTE. 
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 

O LUGAR CERTO! 
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:: e-mails de leitores que mudaram de idéia em relação ao novo Zelia 


ós lerem a seção “No Controle” 


correntes enviados pelo leitor 
João Altair Mariano 


GOKU CONTRA LINDINHA? 
Fiquei sabendo que uma empresa 
comprou o direito de produzir games 
de Dragon Ball Z. Por isso, não 
entendi a notícia de que o último 
game de luta para o Nintendo 64 
seria o das Meninas Superpoderosas. 
Por que encerrar com tanto mau 
gosto? É possível sair algum jogo de 
DBZ para N64? 

Samuel Lópes Oliveira 
Rio Pardo/RS 


Muito pouco provável que algum jogo de 
DBZ saia para N64, Samuca. Quem 
comprou os direitos para produzir jogos 
da série foi a Infogrames, e eles só 
Planejam games para os consoles de 
nova geração — quer dizer, o Game Boy 
Advance e o GameCube. Infelizmente, 
você vai ter que se contentar com 0 
Macaco Louco. 


| GIRL POWER! 

* Arevista é muito completa e atende 

todas as necessidades de um jogador, 

mas tenho uma dúvida. Se por acaso. 

| meu desenho vencer o Hot Paint, eu 

poderei mandar mais desenhos & 

ganhar novamente? Estou aqui para 

representar as garotas, pois nós 

também curtimos games pra caramba! 
Renata Muylaert 

São Carlos/SP 


Então fazei ouvir o brado feminino! 
Mostrem pra todos 0s marmanjos 
que vocês, lindas e maravilhosas 
leitoras da NW, são insuperáveis 
com um joystick na mão! E se você 
ganhar no Hot Paint, nada impede que 
uma outra obra sua seja premiada. É 
claro que ela também deve ser boa & 
que nós tenhamos tido um ataque de 
amnésia e esquecido que você já foi 
premiada, Sabe o que é? Nós somos 
muito rabugentos pra ver uma pessoa 
feliz com um prêmio nosso duas 
vezes. Tirando o fato de que os outros: 
leitores também prestam uma atenção 
danada e sempre descobrem quando 
um leitor ganha dias vezes. Aí é 
reclamação direto. 


DEU TILT! 
Adorei a matéria sobre a localização 
das fadas de Zelda: Majora's Mask. 
Mas como um jogador que não gosta 
de ver seus amigos sofrendo, gostaria 
de avisar que a localização da quarta 
fonte das fadas está errada! Vocês 
disseram que ela estava perto de uma 
cachoeira, descendo o precipício em 
kana Canyon. Na realidade, ali localiza- 
se um pedaço de coração. À 
verdadeira está perto da casa rodeada. 
de múmias, em um buraco ha parede! 


Bernardo Kaminski Kuster 
Curitiba/PR 


Opa, deu tilt! É Bernardão, não dá para 


acertar sempre, Obrigado por nos 


alertar dessa mancada. Deve ter sido o 


feitiço de alguma fada que nos fez 
errar. Não vai mais acontecer, falou? 


MENINO ANSIOSO 
Quando passei na banca e vi uma 
embalagem prateada, fiquei 
imaginando que era uma revista nova 
que tinha acabado de lançar. Abri com 
O maior cuidado. Olhei todas as 
matérias e tenho uns elogios e umas 
reclamações. O visual da revista está 
muito legal. O N-Meail está muito 
melhor com mais cartas publicadas. 
Gostei muito da matéria sobre a 
Fábrica da Diversão, os detonados e o 
Super Classics, mas na hora em que 
vi a reportagem sobre o GameCube, 
nem consegui ler direito, Olhei os 
acessórios, reli umas duas vezes, e 
sempre que eu olho para a matéria 
fico feliz e ansioso para ter um. 

Diogo Yukio 

Via e-mail 


A ansiedade matou o Pablo, meu amigo 
Diogo. Ou será que o ditado certo é “a 
curiosidade matou o gato?” Ah, sei lá! 
O que eu sei é que nós, quando 
fizemos a matéria, havíamos jogado 
GameCube apenas o suficiente para 
redigi-la. Depois, com a edição 
finalizada e já nas hancas, tivemos 
tempo de realmente apreciar o 
bichinho. E posso te dizer uma coisa? 
Ele é melhor do que a gente pensava! 


NOSTRADAMUS? 
Oh, grande oráculo, que tudo vê, que 
tudo sabe e que tudo diz. Venho a 
você para pedir humildemente que 
ajude este mero mortal, que é 
totalmente fiel a ti! Precisamos saber 
se sairá mais algum jogo para o 
NB4, E a respeito do grande 
GameCube, quantos títulos ele já 
possui e quais são eles? 
Agradecemos vossa sabedoria se 
nos ajudar a esse respeito. 
Tsunami 
Via e-mail 


Oh, incomensurável flagelo dos mares! 
Nem se atreva a passar perto do 
Brasil, caso vieres disposta a destruir 
tudo e a todos com suas águas 
caudalosas e aterradoras. Para que 
isso não se suceda, responderei de 
bom grado vossas questões: o jogo de 
briga das Meninas Superpoderosas é 
o derradeiro lançamento para o 
sistema N64 (isso se nenhuma 
empresa anunciar outro). O GameCube 
possuía cinco jogos lançados no Japão 
no momento em que sua carta foi 
respondida: Luigi's Mansion, Wave 
Race: Blue Storm, Super Monkey Ball, 
Pikmin e Super Smash Bros. Melee. 
Escreva sempre, mas não apareça! 


O MALEBOLÓGICO 
Percebi que o Top Secret diminuiu um 
pouco de uns tempos para cá. Na 
edição de agosto só encontrei uma 
mísera página para a nossa adorada 
seção! Os trapaceiros são seres 
humanos também! Eu sei que vocês 
adoram encher a revista de 
promoções, mas há uma absurda 
parte de leitores que nem liga para 
isso, e que compra a revista para ter 
a cultura nintendística em alta, E 
saibam que esses leitores, os 
verdadeiros e fiéis leitores da NNW, 
estão pagando muito caro para ter a 
cultura nintendística necessária! De 
qualquer jeito, é uma boa revista (que 
obviamente podia melhorar), que me 
ajuda em muitos momentos, Parabéns 
pelos seus três anos de vida, que 
foram bem úteis (principalmente para 
as boas e velhas trapaças!) 

Murillo, o Malehológico 

Via e-mail 


Lógico que os trapaceiros são seres 
humanos, Malehológico. Só não vale 
trapacear na hora de enviar seu 
recorde pro Arena, hein, 
Malebológico! Adorei escrever seu 
nome: Malebológico! Vou até procurar 
no dicionário o significado da palavra 
e sair xingando quem me fechar no 
trânsito! Já pensou que legal? “Ahh, 
vai você, seu malebológico!”. O sujeito 
ia ficar com cara de... malehológico! 


Tudo azul na NW! Vocês continuam nos mandando cartas inteli 
sugestões e críticas são de altíssimo nível! A redação da Ninten 
de coração. E chega de rasgação de seda! Temos muitos jogos 


(É DE CHORAR! 

“Faz tempo que queria escrever algo 
| decente para uma revista, & agora 
“tenho inspiração para isso, Escrevo 


ra dizer que vocês são o motivo 


“pelo qual todos acordam todas as 


anhás sonhando ter sua torradeira. 
mágica, que permite que 0 império 
Nintendo se estabeleça no Brasi, & 


“assim possa gerar mais empregos e 
esperança. Vocês nada deixem 


escapar, Tudo que possa ter algum 
impacto nos games, vocês estão lá 
fazendo entrevistas, aprendendo 


“Japonês na marra, passando vergonha: 
“num canal de compras, respondendo 
“aingultos e fazendo textos 


quilométricos só para que todo mês 
consigamos, Compran Uma Nintendo 
World novinha em folha, Parabéns 
Nintendo World, hoje e sempre, a 
revista número 1 do planeta. 
Leo-Da Magua 
Guarulhos/SP 


Se eu não estivesse rodeado de 
5 que achariam estranho. 
ndo de meus olhos ante 


tenlado, Sua carta foi 
mundo na idea É 


declaração de amor dessa não pode 


| passar em branco! E 


CARTA PARA DONA 
ELISABETH 
Tenho 12 anos e é a primeira vez que 
escrevo para vocês. A NW é d+, e 
aposto que vai melhorar ainda mais com 
o “new look'! Adoro as matérias 
especiais, os Hot Shots, o N-Mail, as 
promoções e principalmente os detona- 
dos, que são maneiros! Vocês poderiam 
publicar mais estratégias de games 
antigos, porque eu só tenho um Super 
NES e um GBC. Falando nisso, conven- 
am a minha mãe, Elisabeth, a comprar 
mais fitas de Super NES, um GBA ou 
até um NB4. E além disso, confirmem 
meu recado: os games da Nintendo são 
a receita para o mau humor! 

Gabriel Ritter Muniz da Silva 

Rio de Janeiro/RJ 


É isso aíl Esse é o astral da NW: bom 
humor e alegria todo dia. Afinal, não tem 
como ficar de mau humor com tanto 
game hom vindo por aí, né mesmo? E alô 
dona Elisabeth! Será que seu filho não 
merece mesmo um N64? E um Game Boy 
Advance? Ele é um bom menino, passou 
de ano, se comportou o ano todo... Tá 
dado o recado, Gabriel. Depois você nos 
paga aquele almoço, falou? 


gentes, os desenhos estão caprichados e as 
do World, do topo de sua humildade, agradece 


É O TERROR! 
Eu estava lendo a Nintendo World 37 
(que por sinal estava excelente), 
quando me lembrei do ataque terro- 
rista aos EUA, Fiquei preocupado, já 
que este ataque mexeu com todo o 
mundo, e provavelmente com a 
Nintendo. Estes terroristas malditos: 
devem ser punidos em dobro se 
ousaram mudar os planos da 
Nintendo no Brasil e no mundo. Por 
favor, falem alguma coisa sobre isso! 
Não é justo que um trabalho feito 
com muito esforço seja atrapalhado 
por meia dúzia de imbecis sem 
cérebro! Espero que pensem da 
mesma forma. Mudando um pouco 
de assunto, chega de cartas infantis! 
Os leitores agradecem. 

Renan Critelli 

Via e-mail 


D ataque terrorista foi, na falta de 
uma palavra melhor, uma aberração. À 
NW aproveita a manifestação do 
Renan Critelli para também expressar 
nosso profundo repúdio contra esse 
tipo de atitude. Juntamo-nos aos 
bilhões de pessoas no mundo todo que 
se chocaram com esse absurdo e 
direcionamos nossas preces às 
vitimas do atentado e às suas famílias. 
E você está certo, Renan. É triste, é 
injusto, mas as consegiiências disso 
serão sentidas em todo o mundo ainda 
por algum tempo. Rezemos para que 
seja por pouco tempo. 


ARREPENDIDO 
Cheguei da escola todo empolgado & 
pedi pra minha mãe comprar a nova 
NW! Até ai, tudo bem! Fui logo 
abrindo com tudo, e vi que havia 
alguns cartões no meio da revista! 
Fui seco soltando um por um, e de 
repente... RECHHH!! Rasguei tudo! 
Foi uma tragédia! Fiquei com tanta 
raiva que acabei rasgando o resto! 
Agora eu me arrependi! Será que dá 
pra me mandar outros? Valeu! 
Guga 
São Paulo/SP 


Calma aí, Guga (você joga tênis, por 
acaso?)! Você tem que tomar mais 
cuidado com sua Nintendo World, e 
principalmente com os brindes 
encartados a ela! Infelizmente, as 
fichas colecionáveis da NW foram 
impressas na mesma quantidade da 
revista. Quer dizer, não temos 
nenhuma ficha sobrando aqui pra 
mandar pra você. Mas não fique 
tristinho! É só comprar outro 
exemplar da NIW para garantir as suas 
ea coleção não ficar incompleta! E da 
próxima vez, peça pra sua mãe 
destacar suas fichinhas porque você 
sahe que as mãos são cuidadosas. 


de GameCube pra detonar esse mês! 


MAIS PODER 
DA MULHERADA 
Eu, enquanto mera mortal, nunca 
imaginei que depois de comprar essa 
revista por mera curiosidade, 
chegaria a comprar vinte delas. Na 
época, eu não tinha nenhum console 
da Nintendo, mas vários amigos 
meus jogavam. Eu costumava ler as 
revistas, ir para a casa deles, vê-los 
empacados, pegar o controle e vê-los 
com cara de bobo enquanto uma 
“menina” passava daquele vilão difícil, 
Beijos para todos, inclusive para o 
“gratíssimo” do Pablo! 

Jeena Colin 

Via e-mail 


Você quis dizer, “gratíssimo” ou 
“gatíssimo”? Dlha, eu não sou hoiola 
não, mas esse Pablo tá bonito demais 
na foto, Jeena! Desse jeito, o resto da 
redação fica com ciúme! Daqui a 
pouco o cara tá sendo convidado pra 
fazer filme... 


RADIANTE! 
sou colecionadora e tenho tadas as 
edições, desde a primeira. Mas a 
edição de setembro foi mais do que 
especial pra mim. Por que, vocês 
devem estar se perguntando. Por um 
simples motivo: MEU NOME SAIU NA 
NW! Quando abri a ravista e vi meu 
nome entre as redações mais legais 
da promoção “Seja um redator da 
NIM”, fiquei radiante! Agora que meu 
nome sait na revista, não deixo de 
comprar nunca mais! Escrevo para 
compartilhar um pouquinho de minha 
felicidade com todos vocês! 
Vivian Santos 
Rio de Janeiro/RJ 


Ficamos felizes que você ficou muito 
feliz, amiga Vivian, Se publicamos um 
trecho da sua redação, é porque ela 
estava boa mesmo, E como estamos 
colocando seu nome pela segunda vez 
na NIW, você passa à comprar duas 
edições da revista por mês em vez de 
uma só. Que tal? 


INDEPENDENTE 
FUTEBOL CLUBE 
Gostaria de dar uma sugestão para 
melhorar ainda mais a revista. 
Muitas publicações de games 
brasileiras têm parcerias com as 
revistas americanas. Então, depois 
de muito meditar, pensei: “por que a 
NWW não se junta à poderosa 
Nintendo Power?”. Tem mais: existe 
a possibilidade de Chrono Trigger ou 
Chrono Cross serem lançados para 
GameCube ou GBA? 

Fernando Peres Farto da Silva 

Via e-mail 


CARTA MÊS 


“Buádá... quero minha antiga Nintendo World de volta”, Foi essa minha 
reação quando terminei de ler a tão aguardada edição de aniversário, Como 
leitor assíduo, gamemaníaco apaixonado e proprietário de todos os consoles 
Nintendo, não podia deixar de escrever para discutir isso. É 
Quando comprei a nova NNW, contive minha vontade de abri-la na banca 
mesmo. Esperei até chegar em casa, abri a embalagem com uma tesoura & 
retirei do seu interior o brinde e a revista, Não consegui esconder minha 
decepção quando vi a capa. Não estou reclamando da ilustração, longe disso, 
mas sim do papel utilizado. A qualidade é tão inferior a da antiga NAN que não 
hé nem comentários. E não só na capa, mas em todas as páginas, O papel! 
afetou inclusive as imagens Impressas na revista, 
Continuei a folhear, lendo todas as seções na esperança de encontrar 
mudanças que fizessem jus ao padrão de qualidade NI. Só posso dizer que a 
cada página, aumentava minha frustração. As novas seções não são tão 
importantes, e as antigas se tornaram confusas, com uma poluição visual 
multo grande; As matérias misturam informações e fotos de um assunto, 
com outro, tudo na mesma matéria & ou página, graças a falta de espaço. 
Muitas fotos foram cortadas, aparecendo pela metade. 
Também achei fraca a cobertura da Space World, bem diferente da ES, que 
foi Ótima. Faltaram muitos detalhes na cobertura com relação aos jogos e à 
própria feira. Fiz críticas, mas procurei apresentar sugestões: para fazer com 
que a Mintendo World se torne melhor a cada edição. É o que vinha 
acontecendo até hoje, e é o que espero que volte a ocorrer. 

Henrique Barreiro Bijos 

Via e-mail 


Sua crítica, e as de todos os nossos leitores, são sempre muito bem-vindas, 
Henrique. Quando se passa por mudanças, seja em qualquer aspecto de nossas 
vidas, há pontos que são mais notados e outros nem tanto. Numa relação 
revista-leitor, mudanças significam agradar alguns, tlesgostar outros. É pena 
que você se enquadrou neste último grupo, Mas a NW não é só feita para os 
leitores. Ela é feita para nós mesmos também, já que somi nossos maiores. 
fãs. É meio aquela história de mãe-coruja, mas vai fazer o quê?! O problema é 
que nem sempre o nosso gosto vai de encontro ao de todo mundo que compra 
a revista, Por isso que precisamos sempre de vocês, fazendo marcação firme 
para deixarmos a revista cada vez melhor para todo mundo! Nós e vocês, 
juntos — a grande família NV! Como você começou a carta chorando, espero 
que esteja se debulhando em lágrimas agora com esse desfecho estilo novela 
mexicana. Um abraço comovido pra você) 


Nós já temos uma parceria com os 
gringos da Nintendo Power, Fernando! 
Vixe, muita coisa que acontece no 
mundo dos games são nossos amigos 
da América quem nos contam, véio! 
Tem mais do lado de cá também: os 
games Chrono ficariam massa no NGC 
e no GBA, pena que a Square ainda tá 
regulada com a gente. Mas vamos 
insistir que um dia, quem sabe... 


CHIPS & SALSA 

Notei um pequeno engano na edição 
37. Na página 53, no quadro 
“Evolução e Tecnologia”, vocês 
mencionaram os chips especiais que 
vieram embutidos em alguns games 
de Super NES. Está escrito que 
Yoshi's Island vinha equipado com o 
chip SA-1, mas na verdade, esse 
game tinha o chip FX-2. O SA-1 veio 
no game Super Mario RPG. Tenham 


mais cuidado com esses detalhes, 
pois sou um nintendomaníaco 
entusiasta e detalhista! Dados 
técnicos errados dificilmente passam 
despercebidos por mim! 
Samuel Prados Barhosa 
Via e-mail 


Você está certíssimo, caro Samuca 2 
(estamos cheios de Samuéis nessa 
edição, né não?). Realmente, 
trocamos os chips e as bolas nessa 
matéria, Vamos deixar tudo nos eixos: 
Yoshi's Island vinha equipado com o 
chip FX-2. E o cartucho Super Mario 
RPG trazia o SA-1. Sabemos que a 
maioria de nossos leitores é 
entusiasta e detalhista, então 
prometemos dar ainda mais atenção 
aos dados técnicos. Beleza? Então tá 
bom! Até o mês que vem! 


VOCÊ MANDA! 


Marcelo R. S. de Jesus Sumaré/SP 


Ana Paula R. Gomes Rio de Janeiro/RJ! 
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ERR RE O oco) confie ESIORR 


Personagens como Crono, deixarar 
muitos "nintendistas” com o coragi 
pertado de saudade 


A grande maioria dos games lançados pela 
Square Soft nos consoles Nintendo pode ser 
considerado um clássico. Relembre agora os dez | 
- melhores - e torça para alguns deles chegarem 

aos novos consoles... 

Final Fantasy || (Super NES) 

Chrono Trigger (Super NES) 

Final Fantasy IH (Super NES) 

Secret of Mana (Super NES) 

Final Fantasy (NES) 


E imagem. do jogo Final Fantasy X produzido pela Square 


nn LE 


vel é sem fim 2 Talvez sim, taluez não. 


no GameCube € 


e um dia veremos Final Fantasy 


fãs da Nintendo não éur 


Será qu 


m novo ga 


: : 
em do Mario, mu nenos do Pokémon. Não, ada disso Para uma 
Sinô 
la de fãs saudosos o paraíso nã ferra seria joga games 


ande parce! 
E pela Square Soft nos noi : 
visual, ótimos enredos e 9º: 


inten 
e consoles da Ninte 
ir des clássicos do RPG, a empresa 


produzido: 
qualidade 


â de popularid Supe 
Ga ia pa não cria jogos para à 


Square 
E aro ente chegou à pu 


inuaçã hrono Trigger 
q Qu uma-continuação de C 
? a Parasite Eve, E Se o 
| ida. Pena que, 
ne o. Games da Squar 


GamebBube Ou n 

Kingdom Hearts? Um no! 

fosse verdadeira, estaria 

não passa 

no be? Por enquanto, à si 

o infra 

o atrás do prejuí? Du 

co a eniniendo > ão E a : É 
= quando à relação entre a pe 


ecuperaram: US motivos ver! 


e no 


e se arras! 


única foram ci 


me da série Zelda, 


Final Fantasy para 
m 1986, com 0 lançamento do ns a 


É tempo demais! É a 
apto darei e se Boy Advance 


Final Fantasy NO 
E o novíssima 


ta desde 1987 
abalo da qual jamais se 
onfirmados pela Nintendo, 


no Game Boy Advance 


Õ istóri mais se cont 
It Í sões. A história que e 
ga as ns exclusivamente ao Playstation pera es 
de o da Nintendo em faz Sd E 
resa acabou lev 
mesma coisa 


: à Ninten 
prior no N64). Resultado: à ia 
ofensa E graves e cortou &8 ca Gts grande em distanciar só E 
rência, 
Adult, a Square adm hando somente para a ao a 
Nintendo. Agora, apó to é bem ao que a 
eles estão prontos no E 


empresa não an o ne 


Square enoi 
de animação Final * 
encerradas as ativid 
divisão de filmes, 


fem agora É se 0 
peu eg je no So 
açi 4 
de games. Numa situ E 
| lançar títulos para O Pl 
e do mundo para o o 
perdas financeiras? Uma boa idéia; 


Só que a Nintendo não achou. 


a diz que a Square 


O jornal Nikkei Weekly, publicado no dia 2 de 
janeiro de 1985, destaca as crescentes vendas 
dá empresa Square Co., com a produção de 
É jogos para os consoles Nintendo 


presidente da Square, Nao Suzuki, declarou com todas as 
letras: sua empresa está mesmo interessada em 
desenvolver games para o GBA, Nas palavras do homem 

“Continuamos levando estes planos, para frente: Não. 
achamos que 0 mercado de consoles & o mercado de 


portáteis se conflituem entre si, Se a Sony decidir langar úm 


videogame portátil é outra história. Atualmente, nossa 
opinião sobre o Game Boy Advance não mudou, O que irá 
acontecer no futuro só depende da Nintendo”. E-segundo. 
declarações feitas há alguns meses, a Square tem o maior 
interesse em desenvolver versões de Final Fantasy V e UI 
para o GBA, assim como alguns jogos para o GameCube, 
Mas no que depender da Nintendo, principalmente do 
presidente Hiroshi Yamauchi, o acordo não será tão fácil 
assim. Yamauchi recusou prontamente:o pedido de licenças 
* feito pela Square no primeiro semestre, ainda levando em 
conte os acontecimentos passados. À coisa mudou um 
ouco de figura no mês passado, mas não muito, Fontes 
o-oficiais dizem que a Nintendo só cederia a licença para 


ET eae 


“acontecerá se ambos os lados derem o braço a torcer. 


a Square se a empresa aceitar desenvolver cj 
exclusivos para o GameCube: Gomo a Sony:pei 
adquiriu uma parcela de 19por cento das ações 
Square, isso não parece muito provável deaconte 
“que tudo indica, o acordo entre as duas empresas só 


oc Square já fez sua parte: admitiu seus 
erros e pediu uma chance para a Nintendo. E a 
Nintendo? Va aceitar sua ex-parceira de volta? Se 
depender da vontade de Hiroshi'Yamauchi, não. Se. 
depender da vontade. da grande maioria dos 
jogadores de Nintendo (inclusive-nós da equipe da 
Nintendo World), sim 

Quando e como esta novela irá acabar? Ninguém 
sabe ao certo, À única coisa que se espera é um 
final feliz = e isso, só com games da Square nos 
consoles Nintendo. Quem sabe boas notícias não 
chegam no Natal? 

Pablo Mivazawa 


wa nintendoworld.com.br 


É hora de 
Cel Damage é 0 a : 

ece, 0 gam E j à 
GE O objetivo principal é a po 
carros possível Para isso, os veicul 


á 8? O lançame: 
grosso calibre. Tá bom pra você? O lanç 


e Alegria, alegria, Tony Hawk 3 para GameCube sairá 
antes do previsto, Agora, o game chega no dia 18 de 
novembro nos EUA, mesmo dia do lançamento do 
console 


RR, = py vom 
| EITS 
fe=f 
ú 


* Boatos pela Internet indicam que a Namco estaria 
trabalhando com a Nintendo na criação de jogos para 
Arcade, usando a estrutura do Gamelube. Soul Calibur 2 
seria a grande estréia, 


e Pow o Tennis: 


* À THO e Sega se juntaram para lançar 16 games para o 
GBA até 2008. Os cinco primeiros títulos serão: Sonic 
Advance, Columns Crown, Pinhall of the Dead, Puyo Pop e 
Smash Pack. 


por enq ho) 
º A EA Sports vai caprichar nos jogos de esporte para O 
GameCube: NHL Hockey 2002, NBA Live 2002, e H 


Racing 2001 chegam no ano que vem 


de 


s A clássica série de RPG Shining Force val ganhar uma 
versão para o Game Boy Advance. Shining Soul é 0 
nome provisório do game 


[| 
destruir tudo” 


eto da Electronic Arts 
erfeito para péssimos motori 


para O GameCube. Ao 


da não 
i essoas que aino 
istas OU pess maior número de 


a e armamentos de 


CONEXÃO SÔNICA 


Jogos do Sonic serão os primeiros a unir GBA com GameCube 


Confirmado: os jogos Sonic Advance (GBA) e Sonic Adventure 2 Battle (GC) serão os primeiros a executar 
a tão falada conexão entre o Game Boy Advance e o GameCube. Funciona mais ou menos assim: será 
possível transferir algumas criaturas chamadas Chao — encontradas no jogo de Cube — para o GBA, e 
usé-las em alguns minigames da versão portátil. Neles, você poderá conseguir itens exclusivos que mais 
tarde podem ser usados no Sonic para GameCube. Essa conexão será feita através de um cabo especial 
que conecta os dois sistemas, que estará disponível para o mercado japonês a partir do dia 20 de 
dezembro — mesma data de lançamento de Sonic Adventure 2 Battle e Sonic Advance 


ES 
MILHOES 


Ninguém segura esse menino! 


Destruição total! O Game Boy Advance alcançou, no mês passado, a sensacional 
marca de dez milhões de portáteis vendidos ao redor do planeta Terra. Se 
continuar nesse ritmo, o menino de ouro da Nintendo estará no caminho certo para 
ser o console de videogame mais vendido de todos os tempos! Parabéns, Nintendo! 


o Miyazawa 


arra 


Nintendo lança GC turbinado no Japão 


Sabe aquela versão do GameCube que mistura o videogame com um. 
aparelho de CD e DVD? Então, ela já tem data de lançamemto: A 
méquina, desenvolvida pela Matsushita (empresa que se chama 
Panasonic no resto do mundo), será lançada no mercado japonês, no 
dia 14 de dezembro, pelo preço médio de 328 dólares. Por enquanto, 
a Nintendo não revelou se irá ou não lançar a máquina no ocidente. 


Novos 
games terão 
classificação 


Solta o 


por idade etenin 
De que dive 
Segundo uma recente determinação do Ministério da mesmas pessoas que controlam os horários de exibição dos a 
Justiça, todos os jogos eletrônicos lançados no Brasil filmes na televisão. A Gradiente Entertainment (que 
deverão possuir um selo de classificação por faixa representa a Nintendo no Brasil) já imprime na embalagem 
etária em suas embalagens. Os games podem ter uma de todos os jogos os selos de classificação baseados nos 
destas cinco classificações: livre, maiores de 12 anos, critérios americanos (veja matéria na edição 32 da Nintendo A Ub 
maiores de 14 anos, maiores de 16 anos e maiores de World). Assim mesmo, todos seus também games serão Tom Clancy: Rogue a 9 
18 anos. Estes selos serão determinados pelas submetidos a uma nova avaliação. ja centra sil 
vision modificou 


man; The 


todo em 


Movie 


DWAY ABRAÇA O CUBO 


ses BRO Mortal Kombat, Gauntiet e Defender estão na lista 


4 A Midway nunca foi de caprichar Card Soccer, MB Slugfest e Gauntlet Dark Legacy. No 
ad a muito nos consoles Nintendo, mas segundo semestre, tem Mortal Kombat 5, NFL Blitz 2003, 
Ro dessa vez eles nos surpreenderam. NHL Hitz 2003, NBA Baskethall, Defender, Freaky Fliers e Dr. 
NA Gi De UMa olhada na listinha de futuros — Muto. As coisas também vão bem no Game Boy Advance. 
MMA projetos da empresa para o Alguns dos títulos anunciados para 2002: Cruis'n Velocity, 
GameCube. De janeiro a junho, estão previstos NHL Hitz Mitway's Greatest Arcade Hits, Rampage Puzzle Attack, 
2002, NFL Blitz 2002, Spy Hunter, Gravity Games BMX, Red Ultimate Mortal Kombat, Mortal Kombat 5 e NFL Blitz 2003. 


mais horríveis 


nos escreve. 


jalavras 
Esta é para 


aumentar a sua 
vontade de dar 
uns pipocos 
nas criaturas 
de Resident 
Evil para 
GameCube 
Nestas novas 
telinhas, 
divulgadas pelo 
Capcom, dá pra sentir melhor o nível 
de detalhamento dos cenários e do 
visual dos mortos-vivos. Para você não 
esquecer: essa maravilha sai em VER NO GAME 
março de 002 no Japão Envie sua opinião por cara, fax ou e-mail 


Ls Mi 


'pergun lintendo! d.com.br. 
As melhores respostas serão publicadas rá 


numa edicao futura 


a EST 
E s çÃ AD EM OUTUBRO DE 2001 
CUBE 


MARIO KA 


NA 


Todo mês, publicaremos aqui os recordes de três games Nintendo. O esquema é: estamos 
desafiando vocês a baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos. Detone, tire uma foto* 
da tela e mande para nós (não deixe de escrever seu nome, endereço, idade e telefone no verso 
de cada foto). Só não é permitido usar códigos ou acessórios não licenciados (Game Sharks e 


afins)! Os maiores recordistas terão seus nomes publicados aqui. 


Wave Race 64 
Estágio Suany Beabh - (Levei 
705"617 - Leitor Everton Rodrigues T Campos 
= PertapsG 
705693 - - Carlos Humberto M. Dutra 
1 = MiruatMs 

| 7067089 - Leitor Vinícius Tarantelli Rocha 
= Rio de JeneiraRy | bro == 
7067255 - Leitor. Felipe Prudente Lima - qu | NFL Blitz Special Edition 
Cosmópolis S! 9 Madden NFL 2002 
1'06"445 - Leto | DÁ irei uft di 
HbetobalM, NHL Hz DOS 
Super Monkey Ball 
Star Wars: Rogue Leader: Rogue Squadron. 
Madden NFL 2002 
TE Wars: Episode 1- Racer Star Fox 64 PE Baseball 2002 
Melhor tempo total, jogando no modo Time. Jogando no modo normal, veleré É E sa en 
Attack, no creuito The Bonnta Training, o maior número de mimigos FIFA Soccer 2002: Major League Soccer 
categoria Amateur (amador), dificuldade abatidos até o final do jogo. Tarzan Untamed 
normal. Batman: Vengeance 


| 
Crazy Texi | 
* Y Dave Mirra Freestyle BMX & 
Para tirar fotos de um game de N64: XG3: Extreme G RR | 
* Diminua as luzes do ambiente Pikmin h 
* Coloque a câmera em uma superfície plana Ee Smash Bros. Melee | 
* Não use flash pes | 


The Simpsons: Road Rage 

NFL Quarterback Club 2002 
Universal Studios Park Adventure 
Sonic Adventure 2 Battle 

Cel Damage 

Tony Hawk's Pro Skater 3 


* Regule o contraste e o brilho de sua TV 
+, * Enquadre somente a tela da TV na foto 
— Paratirar fotos de Game Boy Advance: 

* Procure um local bem iluminado (de preferência, com luz do sol) 

e Coloque o seu Game Boy numa superfície plana (uma mesa, 

por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha É Barbarian 

e Não use flash , Crazy Chase 


* Enquadre somente a tela do GBA na foto | zo Dark Arena 
O | Dave Mirra Freestyle BMX 2 


o — | Doom 


Driven 

Frogger's Adventure: Temple of the Frog 

Gradius Generation 

Grand Theft Auto 3 

Hot Wheels Burnin' Rubber 

Jackie Chan Adventures 

Kao the Kangaroo 

Kid Klown in Crazy Chase 

Mech Platoon 

Monsters, Inc. 

MX 2002 Featuring Ricky Carmichael 

Phalanx 

Planet Monsters 

Planet of the Apes 5 

Prehistorik Man | 

Razor Freestyle Scooter 

Scooby Doo and the Cyber Chase 

Shaun Palmer's Pro Snowboarder R 

Sonic the Hedgehog Advance 

Street Fighter Alpha 3 

Tekken Advance 

Wario Land 4 
Mande suas cartas para; d Planet of the Apes 

MINTENÇO: Resident Evil Gaiden 

a MORLD ca POSTAL: 7550 — Rs sessao. SÃO PAULO/SP psd ] 
Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories | 


Obs. as datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 
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Respostas do QUestiomenio Conkers Bad Fun Day) 71º Binco; 2) Pepelhjgieênico; (8) Morcego; 47 Amelhas 5) Main 


nker' 
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Nintendo lança site do NGC 
Com o lançamento do GameCube se aproximando, a Nintendo já se prepara para lançar um megasite do tão esperado console. Para quem 

estiver curioso, é só entrar no endereço http:/Awww.nintendogamecube.com. Lá há três joguinhos para você ganhar papéis de parede exclusivo: 
e alguns links legais. Novos jogos surgirão com o passar do tempo para você ganhar papéis de parede diferentes. Fique esperto e colecione 
p 
| onte 


SME 
SERA 
ue 


Luigi fala inglês 

Mais sites de Cube no forno 
No N-IWeb anterior, apresentamos alguns sites japoneses da Nintendo — entre eles, Luigi's Mansion. Esqueça os dicionários e segura a são malucos! 
onda até 18 de novembro, o dia do lançamento do site americano de Luig's Mansion: http wluigis-mansion.com. Enquanto ele não 
fica totalmente pronto, curta o visual do game através das várias telinhas à disposição. Mas as novidades não param! A partir de 3 de 
dezembro, Pikmin e Super Smash Bros. Melee também caem na rede mundial de computadores. Fique ligado e tome nota dos 
endereços: http:/Auww.smashbros.com e http:/Amw.pikmin.com. 


O que você seria capaz de fazer para 
ganhar um GameCube antes do 
lançamento americano? O Nintendo Cube 
Club está com uma promoção muito louca 
As vozes de Star Fox 4 linfelizmente, ela é exclusiva para os 
Fox! Get this guy off me! - norte-americanos). Para participar, 
Navegando pelo site oficial de Star Fox E tda preencher am formulário e 
(http:/Auwnw.starfox64.com), é possível relembrar os bons dizer qual loucura você faria para ganhar 
momentos deste excelente game de ação. Como? e aaEIdo: Finca ipi 
Escutando as vozes dos personagens na área de são Ei see cen e e 
downloads do site. Estão disponíveis uma boa parte das - h n Cub ! 
falas do game, desde as de Fox e seus companheiros O primeiro lugar fatura um GameCube, 
até as dos vilões! Os arquivos estão no formato am Bam Boy ie e 
Wave, o que significa que você vai poder Émol a Ea fi des 
customizar os sons do seu computador , tc he AL 


e se divertir a valer! Use a criatividade! malnanlcea (ano ; ano ao 
Iretps/Auuus mintendogamecule.com/ 


eubeclulis/culectuls, contest. html: 


“Eu vou tatuar um logotipo da 
; E Nintendo no meu braço!” 
Game Boy na vela... “Eu vou tomar um copo de 
Ou melhor, na rede! refrigerante pelo nariz!” 
O revolucionário console portátil da Nintendo sempre teve seu espaço na Web. Mas após o lançamento “Eu vou ensinar o meu pare ato 
do Game Boy Advance, a Nintendo americana adicionou diversos atrativos e novidades que deixaram a a falar Nintendo GameCubel” 
galera feliz da vida. Além de estar cheio de informações sobre o console e a lista completa dos games, “Eu vou comer dez grilos! 
você pode pegar papéis de parede, e-cards e muito mais! E não deixe de baixar os anúncios publicitários 
americanos que estão disponíveis no site. São demais! Vale a pena perder um tempinho fazendo o 
Download: http://www .nintendo.com/gameboy 


Corrida 
Futebol 
Tênis 
Basquete 
Vôlei 


9 BU 


o gue ABIIS Bata 


DEAN 


NINTENDO MO ODIN TENDO 


RARAD; 


N 


MENTE 


” [quando você compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante é a segurança. 
MARIokKART Nada disso! O que mais importa são os acessórios, cara! Tipo, por exemplo, o ar-condicionado. 
e SUPER CIRCUIT > E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vocês, Mario KartTM: Super Circuit'M para 
a “= Game Boy Advance, uma corrida com todos os seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas 


inéditas onde vale tudo! E com rachas simultâneos para 4 jogadores com apenas um cartucho. Você não vai querer que essa viagem acabe! 


a que vem de melho rporaín 
| favorito de todo mundo! 


Por lvan Cordon 


A so prometeu, e vai cumprir. og deixar o eo de consoles e cair de cabeça na No de games no E 
várias plataformas, finalmente seu mascoie irá estrear nurm console Nintendo. Na telinha do GA, a porco-espinho 
mois pápido do mundo presisa Selvar OS bichinhos da floresta que foram aprisionados pelo esquisita Dr Robotni 

- O cenário é riquíssimo em detalhes e sobram itens e inimigos por toda a parte, Para atacar, 

- espinhos e saltar sobre 0 adversário. À coleta de argolas continua, além da busca incessante pelas Chaos Es 
ralds — as pedras mais preciosas que você pode enbontrar. Mais uma-vez, o modo Multiplayer Será o grande 
ta Se a jogatina entre quatro pessãas do mesmo tempo. Além disso, o GBA poderá ser 
goneci; 


Tekken Advance 


Hecentemente revelado na Space Worid lfeira realizada em agosto nb Japão), Tekken 

Ailvance apresentou Ótimos movimentos e uma incrivel perspective 3D que usa é abusa 

dos efeitos de zoom. São nove E us e spré possivel desafiar um amigo 
da TAG. toi Bi fi 


Ryu é um guerreiro descendente do olá dos dragões, e & 0 reage E versão “p 
- À Espeom manteve a mesma jogabilidade da antiga Versão, | 
logo 


digamos, a A grende diferença nê nova versdo é a e da troca de 


Boom taliaz seja o jago de tis em primeira pessoa mais famoso de todos os tempos, & precursor de 
Uma saira de clsssicos do genero, cano Quake é Duke Nukem. O objetivo é explorar labientos & detonar 
monstros alienigenas que Dabam pelo seu sangue. 
jogo foi nte remodelado e-chega cheio de novidades ab Game Boy Advance. Serão une e giro 
foses de pura adrenalina pars jogador; e mais trinta a duas no medo Multiplayer. 

as: arsenal do Será de fazer inves a qualquer exército guerrilheira: são Shotguns, Rifies de Plasm: 


— umas nintendoworid com.br 


apso. 


pão «aos plenas malignos de Darth Siaus, que uúlize 0 lado negro da 
Força para dizimar os repeldi e dos aliados, estão os dedis Obi-Wan Kenobi, QuisGon dinn e. 
Mace Windu. que usam e: úiar seus Sabres contra os malvados. Seus inimigos mais fortes 
= Serão os Sith, guerreiros tomo! e fade Der Maui, que dominam técnicas avançadas de luta, 
“Seu objetivo é salvar a pele-da rainha Amiídala & retirá-la do planeta Naboo, que fot invadido pelas 
tropas da aa Tropas de droides de ataque farão de tudo para destrui-lo & tomar O seu sabre 
o.maior galho nesses tempos: de apagão, 


envolvente: a ele deve trazer pes no sistema de batalhas & mag  Por-último, os gráficos é O som têm 

que ser, no mínimo, agradáveis. Golden Sun reúne tudo isso E mais um pouco. Dizemos isso, já que jogamos a versão 
1 japonesa e comprovamos: este é: 0 melhor RPE para Bame Boy Advance até o momento. 

Alem de contar com um sistema de batalhas revolucionário, os personagens têm a ajuda de pequenos monstrinhos 

chamados Djinn (ha versão japonesal, Com eles, É possível usar magias de ataque e defesa e até invocar Summons, 

ti a em beliso mas ua Rolten Sun fez tanto sl no Japão que já se cogita uma: sao para o 


'O Dad boy Wario nasceu pará brilhar no mundo portátil. Wario Land 4 tem cenários coloridos, personagens 
grandes é gráficas impecáveis. é promete ser um dos grandes destaques do final do sho, Re 
Em mais de vinte estágios, Wario. 

- passagens secretas e moedinhas: Como em tado game do gênero, Warjo irá enfrentar meses 

ré cada. 


radins há anos entretem e desafia 05 reflexos dos gamemaniacos. Passar 
tiros; destruir naves alienígenas & enfiar a nave em espaços apertados pode 
versão pára GBA chama-se Gradius Galsxies é virá com oito 
esquema é aquele de: o NoÇê pilota é aeronave: 
horriveis raças ali 


1D  uunnintendomorkd.com.br 


gar iron II na E3 desse ano era uma missão 

dás mai ido bem que o estande ma Nintendo já 

estava aBarrotado por causa da presença do Gamêlube; 
mas para se aproximar do novo jogo' de Star VA/ars era” 
“rruita. complicado. E quem enfrentou a fila de mais de . 

urtivalguns.valiosos minutos daquelê que. prol 

“ser 0 melhor título da primeira formada do-Gube. RR. 

. Star Wars - Rogue Leader: Rogue Squadron tem os.gráficos | 

mais assombrosos da nova geração e jogá-lo é entrar direi no | 
-, que de mais moderno a LucagArts g o novo tonsole da Nintent 

- tem à oferecer. Mesmo sendo muito pouco o que estava 

* disponível na E3, deu para sacar o que vêi ser ésse é 

lançamento. O nível de detalhamento é gigantesto..Por - 7 

- exemplo, se você voa sóbre uma cidade, mesmo lá do alto, 

“o que Se vê abaixo é uma cidade perfeita, com um 

« superdefinido dos prédios e construções. Os efei 

. são indescritivelmente bem feitos e a emoção Bu 

a Estrela da Morte cerçado por todos os lados. jao 

- filme e qualquer-um vai se sentir na pele do Luke Skgwalker -— -. 
O som também dá um banho, cortesia da Factor 5 - mesma: 

- empresa que cuidou do som de Rogue Squadron e Battle for - 
Naboo para N64. Para você ter uma vaga idéia da qualidade, - 
Rogue Squadron || é o primeiro jogo de videogame-a apresentar 
a tecnologia sonora Dolby Pro Logic Il, que por si só já é: 

inde. Dá pra imaginar os ruídos ensurdecedor 
indo de todas as direções possíveis e-ceri 
| mais môderna e um bom equipamenté 
ulhô dos disparos, naves explodind 
r realmente déntro do cockpit € 
cão mesmo! Demais! 


Muito além do imaginável 
Rogue Squadron II não inova apenas no som e no visual. 


Aqui, O jógador será capaz de fazer coisas inéditas até 


hoje'num jogo deste gênero. 
Leader de game-de nave-é simplificar demais o negócio. 


Aliás, chamar Rogue 


Ele é isso, mas também tem estratégia, ação e outras 
surpresas. Quer ver? Então, veja só, 
Se você atacar uma base que é protegida pelos TIE 
Fighters (naves do Império), dá para armar uma 
- estratégia na qual você pede pra sua equipe atacar os 
. Inimigos enquanto você detona a base sozinho. Mais 
uma: de sua nave, é possível comandar tropas 


terrestres com um-simples toque. Mais para frente, dá 


pra enviar uma nave aliada sair na captura de uma 
“Única nave inimiga que esteja enchendo sua paciência. 


Já viu isso em outro jogo? Sentiu como Rogue Squadron 


Il não é um game qualquer? 


Todês essas possibilidades rolam graças à existência 
- de uma opção chamada Targeting Computer. Além de 
permitir caçar inimigos específicos, ele também é 
extremamente útil para localizar seus adversários. 
Quando você o ativa, ele exibe os veículos do Império 
em cores diferentes, para que você saiba exatamente 
quais são suas prioridades no momento. 
Por exemplo, se ele mostrar um adversário na cor 


alaranjada quando estiver em funcionamento, aquele é o 


seu alvo imediato. O que fazer? Ataque com tudo e não 
dê moleza! Inimigos que não são prioridade aparecem 
em lilás, e seus aliados não aparecem nunca nesse 

- visor. O único problema de usar essa opção o tempo 


todo é que você não vê os gráficos sensacionais, mas aí 


o freguês é quem decide. Para melhorar ainda mais o 
sistema de jogo, o radar (que ficava do lado direito 
superior da tela em Rogue Squadron do N64) agora é 
tridimensional e com linhas-que mostram até a altitude 
dos. seus rivais. Mais detalhado impossível. 


Numa galáxia 
muito distante... 


Toda a 


filmes de 
George. 
Lucas nos 
games 


Star Mars 
Console: NES 
Ano de lançamento: 1991 


- O primeiro Guerra Nas 


Estrelas para um console 
Nintendo. Possui poucos 
recursos, mas pode ser 
considerado um game de 
ação caprichado. A maioria 
das fases segue 0 estilo 
plataforma em duas 
dimensões, imitando a 
tendência da maioria dos 
jogos da época. 


“Nintendo 


Por Pablo Miyazawa 


Star Wars 

Console: Game Boy 

Ano de lançamento: 1991 
Uma versão fiel do game. 
para NES, com as limitações 
naturais do portátil. É o mais. 
fraco dos três jogos criados. 
para o GB Classic. 


Super Star Wars 

Console: Super NES 

Ano de lançamento: 1991 
A estréia do mundo de 
George Lucas na geração 
Super NES. Cheio de 
filminhos, efeitos de zoom e 
rotação (graças ao chip 
Mode 7), som estéreo e 
jogabilidade perfeita, SSW é 
um jogo de ação feito na 
medida para os fãs. As fases 
dividem-se em plataforma (a 
pé) ou tridimensionais 
[pilotando naves). Também é 
possível jogar com vários 
personagens além de Luke, 
como Han Solo e Chewbacca. 


The Empire Strikes Back 
Console: NES 

Ano de lançamento: 1992 
A versão de O Império 
Contra-Ataca para NES 
mandou bem ao trazer todos 
os ambientes do filme, como 


as cavernas geladas de Hoth, 


os Wampas, Snowspeeders, 


“ eos andadores AT-AT. Como 


no game anterior, todas as 
fases são no estilo 
plataforma em 2D. 


The Empire Strikes Back 
Console: Game Boy 

Ano de lançamento: 1992 
Esse game é mais lembrado 
por seu altíssimo grau de 
dificuldade do que suas 
qualidades. Mesmo assim, 
era bem divertido e fiel ao 


“filme. 
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— - É DVD duplo 
(CO do Episódio |, 
novos trailers 
[= [-N=oji-jojo [o | FA 


Não tem pra ninguém. Se você acha grande o fuzuê em torno do 
lançamento de O Senhor do Anéis e Harry Potter.e a Pedra 
Filosofal nos cinemas, espere até maio de 2002. É neste mês 


que será apresentado ao mundo Star Wars — 
Episode Il: Attack of The Clones (Ataque dos 
Clones), o filme em que o jovem jedi Anakin 
Skywalker (interpretado por Hayden 
Christensen) dá os primeiros passos para se 
tornar o vilão Darth Vader. 


A ansiedade é tão grande que George Lucas 
até resolveu dar uma aliviada: lançou um DVD 
duplo do Episódio |: A Ameaça Fantasma, que, é 
claro, já quebrou recordes, com 2,2 milhões 
de unidades vendidas só na primeira semana 
(cerca de US$ 45 milhões de dólares arrecadados]. São mais de 
seis horas de extras, com comentários do próprio Lucas, sete 
cenas inéditas, mais de uma hora de Making Of, doze 
minidocumentários, Storyboards, uma faixa DVD-Rom com: 
Weblink para conteúdo exclusivo de Star Wars e ainda alguns 
outros presentinhos pros fãs. 
Além dos disquinhos, tem mais surpresas por 
mês entrou na Internet o primeiro trailer do 
caras demoraram muito para dar algum tipo. de satisfação aos. 
fãs, começam a circular na mesma época outros dois trailers 
diferentes nos cinemas americanos, Se a Fox seguir a mesma 
estratégia no Brasil (não acertada ainda até o fechamento desta 
edição), os trailers devem passar antes de Harry Potter e a Pei 
Filosofal e da animação Monstros S.A. Só aí a gente.vai ter um. 
pequeno gostinho do que Lucas vem aprontande 


Console: Super NES 

Ano de lançamento: 1992 
Aversão 16 bit do mais 
sombrio filme da série não 
decepciona, É com certeza 0 
melhor jogo da trilogia no 
Super NES, com gráficos 
bem definidos e nível de 
dificuldade beirando o 
impossível. Desta vez, pode- 
se combater AT-AT's com o 
Snowspeeder, enfrentar 
Wampas e muito mais. 


Super Empire Strikes Back 


Super Return of The Jedli 
Console: Super NES 

Ano de lançamento: 1994 
Este é o filme que os fás 
gostam menos, e também é 
0 game mais fraco da série 
para Super NES. O visual é 
melhor que todas as outras 
versões, além da qualidade 
do som ser de primeira. Mas 
algumas fases são 
repetitivas e não inovam. 
Destaques para o combate 
com o Rancor e a luta entre 
Leia e o gosmento Jabba The 
Hut. 


The Return of the Jedi 
Console: Game Boy 
Ano de Lançamento: 
1994 ? 

«Já dissemos como é difícil 
jogar Star Wars no Game 
Boy? Se não, repetimos: 
apesar dos diversos estilos 
de jogo e a fidelidade ao 
filme, Return of the Jedi 
decepcionava pelo seu nível 


de dificuldade quase insano. 


Só para mestres Jedi. 


í. Dia nove deste 
isódio |. Como os 


Star Wars: Shadows. 

the Empire E 

Console: Nintendo 64 
Ano de Lançamento: 

1996 

Shadows of the Empire é 
uma história que faz parte do 
universo expandido de Star 
Wars e inspirou um dos * 
primeiros games do Nintendo 
84. O enredo se passa no 
espaço de tempo entre O - 
Império Contra-Ataca e O 
Retorno de Jedi, com 0 
mercenário Dash Rendar no 
papel principal. Não é um 
grande jogo, mas tem seus 
bons momentos, como o 
primeiro estágio naterra 
gelada de Hoth. 


as naves do universo podem 
ser pilotadas, 


para quem conhece os filme: 
Os gráficos são tão bons = e 
ficam ainda melhores com O 
Cartucho de Expansão — que a 
sensação de estar 
participando de uma cena do 
filme é inevitável. O som 
também é ótimo, com os 
comentários dos 


- companheiros pipocando e 


incríveis ruídos de naves. 


” velocidade insana da telo 


estão presentes, assim 
como todos os veículos, 
pilotos/criaturas e planetas. 
Em certos momentos, Racer 
consegue ser mais divertido 
que o próprio filme: 


É br. 


Tem tudo a ver com os filme 


Quem já jogou Rogue Squadron sabe que a história do gi 

entre os Episódios |V e V (ou Guerra nas Estrelas e O Imp 
Contra-Ataca). Em Rogue Leader: Rogue Squadron II a coisa é 
diferente, porque dá para jogar cenas que rolam mesmo nos 
filmes da trilogia. Pra barbarizar de vez, dá para cair direto'na”, . 
invasão à Estrela da Morte! 
Na hora da batalha mesmo, você joga com dois pilotos; Luke 
Skywalker:ou Wedge Antilles, que é o cara que comanda as ações 

no primeiro Rogue Squadron. Já nas fases de bônus dá para jogar | 
com vários outros pilotos. E para quem prefere o Han Solo, até | 
rola uma aparição da Millennium Falcon, a “lata velha” mais rápida - 

da galáxia. Pena que não dá para controlé-la logo de início. 

E jogar vendo o que acontece em cada filme só aumenta a 

diversão. Tudo bem que é legal ver histórias inéditas como 

Shadows of the Empire e Rogue Squadron, mas fazer exatamenti 

que seus heróis fizeram no cinema é melhor ainda. E é 

exatamente isso que Star Wars - Rogue Leader: Rogue Etr m 


Star Mars — = Episódio. k: Vora Stories Star Wars — Episódio I: Star Wars — Episódio |: Star Wars — Episódio |: 
"Racer Console: Game Boy Color Obi Man - Battle for Nahoo Jedi Power Battles 
Console: Bame Boy po Ano de Lançamento: Console: Game Boy Color Console: Nintendo 64 Console: Game Boy 
Ano de Lançamento: 1999 Ano de Lançamento: Ano de Lançamento: Advance 
1999 - [ame que não está nemum — 2000 2001 Ano de Lançamento: 
“Bastante diferente da vei pouco à altura da marca Star — Mais uma história paralela Uma espécie de “continuação 2001 
- para NO4, já que é todo visto Wars. Os gráficos são fracos baseada em A Ameaça de luxo” de Rogue Squadron, Ainda não foi lançado, mas 
- por cima, Mesmo com eoestilo dejogo chega a Fantasma. A idéia é só que baseada no filme A - promete ser dos melhores. 
fllversas limitações, irritar. O mestre Yoda interessante, e a combinação * Ameaça Fantasma. Várias Você escolhe um dos três 
Consegue ser bacana. Foi um — convoca seu pupilo Luke de ação e-puzzle fazem o naves estão disponíveis Cavaleiros Jedi (Qui-Gon 
dos únicos cartuchos de GBC Skywalker para cumprir game ser bastante divertido. — (inclusive a sensacional Jinn, Mace Windu ou Obi- 
a vir com a opção “Rumble”, — chatíssimas missões pela Pena que é qualidade gráfica Naboo Starfighter-1), assim Wan Kenobi) e precisa 
que faz o console vibrar. galéxia. Nem vale a pena ser não colabore muito. - como todos os cenários do detonar o maior número de 


comentado. Destaque para o som, de filmes. A ação é intensa e 0- inimigos & cumprir missões 
alto nível-e cheio de detalhes. número de inimigos na tela é impossíveis no planeta 
s gigantesco. Para quem Naboo. Será possível jogar 
gostou de Rogue Squadron, é com mais um amigo 
um prato cheio. simultaneamente, com 0 


Cabo Game Link. 


Rogue Leader n 
om/products/rogueleader 


O 


A pe daria é animada! 

Não dá para discordar que os games de luta não tiveram seus: 
títulos de expressão fo- 
ram lançados para o sistema, e mesmo versões de jogos 
consagrados não se tornaram tão populares. Claro que existem 
exceções. Houve um título de luta que se tornou extremamente 
popular, e ainda por cima trazia inovações tremendas ao gênero: 
Super Smash Bros. Nunca antes um game de luta havia promovido 
uma bagunça tão grande na tela, Vários personagens podiam 
dividir a ação ao mesmo tempo, trocando sopapos e golpes 
especiais, Era uma verdadeira bagunça generalizada, o que 


melhores dias no Nintendo 64. 


acabava sendo o aspecto mais divertido de todo q jogo, 
Assim, 0 anúncio de uma sequência do game para o 


poderia ser recebida como uma notícia sensacional. As novidades 


SO GE 
GameCube, 


também são incríveis: além do belo visual proporcionado pelo 
GameCube, existe a certeza de que o game estará mais rápido do 
que nunca, & com um número bem maior de personagens. Quinze 

estão confirmados: Mario, Bowser, Peach, Yasti, Donkey Kong, 

lee Climber, Kirby, Samus, Link, Pikachu, Fox MeCloud, Fal- 

con, Sheik e Ganondorf, sendo que os dois últimos são secretos. 
Muito já foi especulado sobre a lista de personagens, e novidades 
ainda podem pintar nesse sentido. O que também aumentou foi a 
I 


cenários de Melee, inclusive algumas bastante destrui 
Combinando esses novos elementos ao sucesso e “feeli 
só 


Mas afinal de contas, que diabos é um Pikmin? 
Não, Pikmins não são primos dos Pokémon e nem têm nada a ver com a 
turma de Pikachu. Apesar da nova criação de Shigeru Miyamoto também ser 
baseada em pequenos monstrinhos coloridos e fofinhos, a coisa aqui é bem 
diferente. Pikmin são minúsculos alienígenas, mais ou menos como um povo- 
planta. Eles existem às centenas, e são capazes de coisas impressionantes, 
apesar de seu tamanho reduzido. Unidos, podem derrubar paredes, mover 
objetos bem maiores do que eles e até vencer inimigos gigantescos. E aquele 
velho papo da união faz a força. 

Este é certamente um dos jogos mais esperados para o GameCube, 
principalmente pela sua originalidade. E com o nome de Miyamoto envolvido, 
é certeza de que um novo clássico está surgindo. 

Tudo começa quando um estranha alienígena cai com sua nave em um planeta. 
mais estranho ainda. Com a nave arrebentada, o coitado precisa recolher os 
pedaços que se espalharam pelo local para poder voltar pra casa. Como a 


bichinhos unem suas forças para vencer os mais variados desafios, como 
mover obstáculos pesados e dar conta de famintos predadores locais. 
Ojogo traz três tipos diferentes de Pikmin, diferenciados pela sua cor (amarela, 
vermelha e azul) e pelo tipo de planta que carregam na cabeça. Cada tipo 
possui habilidades diferentes, e para criar novos monstrinhos é preciso plantá- 
las para que elas cresçam. Conforme vão florescendo, as criaturas mudam 
de ria, Primeiro desenvolvem uma folha, depois um botão e por fim 
uma flor. O momento da colheita é que indica o tipo de Pikimin que “nasce”. A 
partir daí, ele está pronto para a ação. 

Esse é um jogo que promete explorar todo o potencial do GameGube, com 
cenários belíssimos (Miyamoto declarou que as imagens foram digitalizadas 
diretamente do jardim de sua casa) e uma animação de cair o queixo. Mais 
de cem Pikmin podem dividir a tela ao mesmo tempo, animados em tempo 
real. Some a isso uma jogabilidade simples e intuitiva, e a Nintendo tem mais 


tarefa é longa, ele convoca centenas de Pikmin para fazer o serviço. Os uma mina de ouro nas mãos. Quer apostar quanto que vai virar febre? 


Macaco rola e quer 

Uma macaquinho rolando em uma esfera transparente, 
numa corrida por pistas cheias de atalhos e armadilhas, 
enquanto tenta pegar o maior número possível de bananas. 
Assim é Super Monkey Ball, um game superdivertido e 
'mais uma contribuição da Sega para o GameCube. 

São mais de cem fases diferentes, onde você deve 
controlar seu símio por pistas que tremem, balançam e 
até se deformam. Inicialmente, “apenas” noventa pistas. 
estão disponíveis, sendo dez no nível Iniciante, irinta no 
Avançado e cingiienta no Expert. Somente após vencer 
todas elas é que três novos níveis se abrem: Iniciante. 
Extra, Avançado Extra e Expert Extra. Como dá pra 
imaginar, essas pistas são pra lá de complicadas. E não 
pense que é só isso, pois conseguindo sucesso nesses 
três novos modos, finalmente surgirá disponível o nível 


Master — dec Sipraipo par nr 
Monkey Ball. A própria Sega admitiu que esse último nível 
de dificuldade beira o impossível, e que seus melhores 
pilotos de testes perderam os cabelos nas pistas. Deu 
pra notar que serão necessárias horas e horas de macaco 
rolando para detonar o jogo todo, né? 
O que mais chama a atenção no game é a extrema 
simplicidade de comandos. Você usa o controle analógico 
do GameCube para deslizar o bichinho pelas pistas. E só. 
Dá pra jogar com uma só mão, sem problemas. Basta rolar 
da dd 
rece simples, mas é extremamente desafiador, e por 
se mesmo, divertidíssimo. a Multiplayer, 
que aceita até quatro macacos na pista, em vérios modos a j ) 
de jogo que lembrem até Mario Kart Fique esperto! 
Tem ação de sobra nas próximas 
páginas: Luigi arrasa em 


Eos 4 


ocê está olhando para duas páginas nealmente 
históricas. Eu explico. Pra 
começar, este é primeiríssimo 
Review de um jogo para 
GameCube publicado na Nintendo Wortd 
Segundo, a Nintendo nunca antes havia 
estreado um novo console sem lançar um 
game com o Mario no papel principal. 
Obviamente, estamos falando de Luig's 
Mansion. E está tudo no nome do game — 
neste aqui, o Mario não tem vez. Seu 

irmão, Luigi, é que é o herói. 

Após anos como coadjuvante de luxo do + 
Reino dos Cogumelos, enfim Luigi ganhou 
seu espaço. E ele fez bonito: é a 
carismático, engraçado e praticamente + 
nasceu para 0 papel principal. Uns: 2 
minutinhos de jogo e você verá como 
o Mario não faz falta nenhuma. Seu 
nome até é lembrado em alguns 
momentos (nos gritos apavorados 
de "Maaaaario?” proferidos por 
Luigi), mas dar as caras mesmo, só 
no final do jogo. E antes que você + 
pergunte, não, não dá pra jogar com. 
Mario, Nem com código secreto, fal 


Cadê os Ghosthusters? 
Sabe aqueles games que ficam melho; 

cada jogada? E o caso de Luigi's Ma 

estrutura de jogo é simples, e resume-se à 

fantasmas numa mansão. Um quebra-cabeça aqui, um 
segredinho acolá, mas é só isso. A aventura é bem curta (são 
apenas quatro mundos), mas termina no momento certo, um pouco 
antes da tarefa tornar-se cansativa. 

A historinha é simpática. Numa noite nublada, Luigi vai visitar o seu 
novo lar pela primeira vez. O sortudo encanador ganhou uma 
mansão como prêmio num concurso, e decide se mudar de mala e 
cuia para lá. Como a coragem não é o seu forte, ele pede a 
companhia do irmão. Só que o brother não aparece na hora 
marcada. Como Mario não é de chegar atrasado aos 2 
compromissos, Luigi conclui: ele foi sequestrado! E pior, sua mansão 
está dominada por fantasmas, espíritos e outras criaturas do além! 
Luigi recebe a ajuda de um pesquisador maluco, que fornece 
uma parafernália para ele sobreviver a uma noite na casa: um 
intercomunicador e um aspirador de pó para capturar as almas penadã: 
é só sair caçando monstros a torto e a direito. Para pegar os fantasmas 


Leia sobre os games mais clássicos da famil 
Mario na Nintendo World 30, 


Controlar Luigi não é mole. O jogo usa duas alavanças ao mesmo tempo (uma para mover. 
o personagem e outra para a visão) e quase todos os botões do Controller. A jogabilidade 
é intuitiva, o que facilita bastante: na maioria das telas só há um caminho a seguir, então 
você dificilmente ficará preso em algum canto sem saber o que fazer. 

Habilidade com o controle é obrigatória na hora de capturar fantasmas. Aponte sua 
lanterna para o bicho. Se ele piscar e um número aparecer, está no papo: acione 0 
«aspirador com o botãg!Rjamova o Luigi com a alavanca direcional e “fisgue” o 

| malvado como um peixe, usando a alavanca amarela. Se o fantasma correr para 

Um lado, segure a alavanca para o lado oposto até a energia do bichinho chegar no 
zero. É complicado, mas com jeito se aprende. 

Dinheiro é outro elemento importante. Durante a busca por Mario, Luigi vai 
encontrando moedas, notas, llamantes. Como dinheiro não é tudo (mas é 100 
por cento), vá juntando a bufunfa no cofrinho. Ao final de cada fase; seus ganhos são À 
totalizados. Como na vida real, quanto mais grana guardada, melhor! 


Bm E tem muito mais por aí 


1) Pelo menos no quesito visual, os muitos degraus agima qui 
GameCube representa são observados já na tela de abertura de 
LM. A profundidade e nível de detalhes dos cenários impressiona 
até a quem não botava fé no console, Deu pra ver que a Nintendo 
não se preocupou em fazer um game realista, mas sim um 
verdadeiro desenho animado com toques de realidade. A 
qualidade sonora matadora merece ser lembrada também. A 
sensacional música-tema é assobiada e cantarolada por Luigi, e 
os ruídos tétricos dão aquele clima de filme de terror à história 
toda. Ponha o som no talo que vale a pena 
Não tem o Super Mario, mas tudo bem. Luigi's Mansion é 
sensacional, & é um dos melhores cartões de visita que o 
GameCube poderia ter. Além de trazer todo o “feeling” das 
melhores aventuras do Mario, ele já mostra de uma vez só tudo o 
que a máquina pode oferecer. E fica melhor quando lembramos que 

mm Este é apenas o primeiro jogo do Cube. Quem sabe o que podemos 

EN esperar dos próximos! 


Solar fator 500 que 
C ; montão, muita água e : 
bastante Wave Race pra você! j 


Por Renato Viliegas - 


esde que foi exibido ao público pela primeira vez (durante a Space 
World 2000), Wave Race: Blue Storm vem gerando muita 
expectativa. Naquele momento, apenas um rápido vídeo do game foi 
mostrado, mas já foi o suficiente: era uma prova de que um dos 
games mais bacanas do Nintendo 64 estaria presente no GameCube. 
No ano seguinte, uma versão jogável do novo Wave Race estava 
presente na E3, onde foi possível conferir como o esse velho 
conhecido do N64 se comportaria no novo console da Nintendo. 
O resultado não poderia ser melhor: gráficos absolutamente 
fantásticos, com belíssimos cenários e um impressionante 
cuidado com os mínimos detalhes. Os jet skis deslizavam 
pela água (e que água!) numa enorme velocidade, mesmo 
É com oito personagens ao mesmo tempo na tela. Até em 
disputas Multiplayer, com a tela dividida em quatro, a 
velocidade e a beleza permaneciam inalteradas. 
E Pois Wave Race foi lançado ao mesmo tempo que o 
GameCube, e todas as expectativas foram atendidas. O 
jogo é fantástico, realmente de arrepiar. Se a versão para o 
Nintendo 64 fez fama pela velocidade, controle preciso e 
belos cenários, o GameCube eleva tudo isso ao cubo 
(desculpem o trocadilho infame). Muito mais do que uma 
simples adaptação, o jogo está inteiramente remodelado, e 
mesmo as pistas que foram trazidas do N64 estão com novidades. 


, O mar não está pra peixe 

É O que mais chama a atenção em Wave Race: Blue Storm é 
certamente o visual, principalmente as texturas de água. É 
impossível não se impressionar com os reflexos, 0s 
movimentos das ondas e marolas, e principalmente em 
como tudo isso afeta sua performance na corrida. Como 

em uma corrida real, o volume e a altura das ondas pode 

interferir na trajetória de seu jet ski, levando-o para o 
lado ou dificultando alguma manobra. Você pode até 
forçar sua máquina contra a água, criando ondas que irão 
atrapalhar quem estiver perseguindo você. 
Outro ponto bastante interessante, e que influi muito durante 
as disputas, é o clima. Esteja sempre atento às condições do 
tempo antes da corrida, pois uma simples chuva pode mudar 
completamente sua estratégia de corrida. Com chuvas mais 
fortes, as ondas ficam igualmente mais animais, literalmente 
jogando seu jet ski pelas águas. Para piorar, pode ser que 
a pista esteja semicoberta pela neblina, obrigando o 
piloto a tomar decisões rápidas ao ver um obstáculo 
surgindo em meio à nevoa. Em algumas corridas, o 
vento forte pode derrubar objetos 
de barcos ou plataformas do 

cenário, o que altera 

R». completamente o trajeto 
de parte da pista. 
Agora, tente imaginar 
E uma corrida por um 


ento com fr. 


Muito mais do que uma simples versão. 


cenário polar, cheio de icebergs, uma chuva torrencial, uma neblina 
forte que cobre metade da pista e blocos enormes de gelo se 
desprendendo das paredes laterais e caindo a centímetros de sua 
máquina... pois esse caos é apenas uma das situações que você 
pode enfrentar no game, tudo com um visual exiremamente 
realista, com direito até a pingos de água na câmera. 


Disputas para todos os gostos 
Wave Race: Blue Storm tem uma boa variedade de modos de 4 
jogo, do simples e tradicional Free Run (no qual você pode 

andar livremente por qualquer uma das pistas do jogo) a 
campeonatos disputadíssimos, passando por uma divertida 

disputa de manobras, onde é preciso fazer o máximo possível 

de micagens sobre sua máquina. 

Os campeonatos são o ponto forte do jogo. Inicialmente, há 

apenas uma corrida de demonstração disponível, mas basta 

vencê-a para abrir o primeiro campeonato, com cinco dias de 

disputa. Em cada corrida, você deve conseguir um 
certo número de pontos, ou não se classifica para 
a etapa seguinte. E preciso terminar entre os três 


E mais: veja como destravar novos circuitos na seção Tap 


Secret desta edição e aumente o nível do desafio 


primeiros para habilitar o campeonato 
seguinte (agora com seis dias) e repetir a 
façanha para poder abrir o último 
campeonato, com sete dias de corrida. 
Claro que os campeonatos vão ficando 
cada vez mais desafiadores. Como se não 
bastasse o fato dos outros pilotos estarem 
mais experientes, o trajeto também muda, o 
que joga pela janela sua estratégia vencedora da 
competição anterior 

Divertido também é o modo de Tricks (truques), onde você deve 
guiar seu jet ski por dentro de anéis espalhados pela pista, 
sempre fazendo o máximo possível de manobras malucas para 
conseguir pontos. À lista de manobras é gigante, Seu piloto 
planta bananeira, faz loopings e até pode dirigir o jet ski sentado 
de costas. Completando o pacote, há ainda o excelente modo 


Multiplayer, onde até quatro pilotos podem disputar a mesma 
corrida. Adrenalina pouca é bobagem! 


Escolha hem o seu piloto 
Uma coisa é certa nesse jogo: ninguém pode dizer que é 
craque em Wave Race antes de dominar todos os oito pilotos 
Es disponíveis. Cada um tem habilidades diferentes, e acredite, 

elas influenciam imensamente o seu comportamento nas águas. 
Como essas habilidades variam muito de piloto para piloto, escolher um 
certo personagem significa uma estratégia de corrida completamente 
diferente. Enquanto pilotos mais rápidos e de melhor aceleração pode 
arrancar mais nas retas, os de melhor controle podem ziguezaguear 
facilmente pelas bandeiras e curvas. Enquanto isso, os mais fortes podem 
simplesmente sair colidindo com os outros participantes para abrir 
caminho. Quem quiser mostrar que é bom mesmo precisa aprender a 
jogar com todos os pilotos. Tá pensando o quê? (N) 


o E 
it's me, Link! 
Agora a coisa vai pegar fogo 
nas próximas páginas 
Zeida: Oracle of Seasons 
para GBC, só para você! 
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ESTRATÉGIA 


Este é o lema da Nintendo World, e nós não deixamos de cumpri-lo nunca. Quer a prova? Recebemos centenas de cartas e e-mails 


pedindo o detonado dos novos jogos Zelda (Oracle of Seasons e Oracle of Ages) para Game Boy Color. Pois bem, o Hyliano Link tem 
mais que direito de tirar umas hoas férias, mas vida de herói é isso mesmo. Se um gato está preso no telhado ou se o seu banheiro 
entupiu depois daquela feijoada do sábado, o socorro não pode esperar. Nesta edição, você vai aprender a se safar de todos os 
perigos e resolver os enigmas de The Legend of Zelda: Oracle of Seasons. Seu objetivo é salvar Din, a dançarina que controla as 
estações do ano. Ela vivia na floresta de Holodrum até ser raptada por Onox, o General da Escuridão, e com isso o clima deste mundo 
ficou descontrolado, causando um verdadeiro caos: Sua viagem começa agora! 


Só pra você, o detonado completo de mais uma aventura de Link 


Por Alex Figueiredo 


| » 
' 


Dracle of | 


O dia em que a casa de Link caiu 


Fale com Din, que está dançando sobre o tronco de árvore, e em seguida 
com todos os outros personagens. Volte a falar com ela e assista a uma 
pequena segiência animada na qual Link cai na folia, vacila e não se dá conta 
da chegada do inimigo. Onox surge e leva embora a protetora do oráculo das 
estacões. Quando o herói tenta evitar a ação do poderoso feiticeiro, é jogado 
longe pela força de um furacão e a dançarina é aprisionada num cristal. 
Você acordará caído no mato e será abordado por um morador 

de Holodrum. Depois de falar com ele, siga para a área N-05 

do mapa para encontrar a Hero's Cave. 


Está tudo no mapa! 

Durante toda a saga, o caminho será indicado por coordenadas, representadas por letras e números 
Essas informações devem ser usadas no mapa principal do mundo, que está nesta página: Já.os números 
na frente de cada passo indicam o número da sala correspondente: Fique esperto, mano! 


Em busca da Wooden Sword 


Depois de e! na caverna, siga as instruções: 

1. Mova o bloco para abrir as portas. 

2, Empurr locos para poder passar. 

3, Pise no botão para fazer 

aparecer 0 baú e pegue a chave 

4. Evite os inimigos e passe para a sala 5, 

5. Pise sobre o botão e siga para a sala 6 

6. Abra o baú e pegue a Wooden Sword 

4. Volte à sala 4, acerte todos os inimigos e empurre 

as pedras da esquerda e de cima. Na pi 

secreta, pegue uma Gasha Seed. , caes À 
A árvore seca indica a 

Fora da caverna, corte a planta que está na área entrada da caverna 

superior à entrada e pule dentro do buraco. Bnarled Root 

Abra o baú e pegue 30 Rupees 


No caminho para Horon Village, passe Área subterrinon H 
na área N-04 para recarregar sua Horo | Village 
energia dentro da Fairy Fountain Em Horon Village (nas coordenadas M-07), converse com todos e aproveite para pegar 0 seu primeiro ane! 

(Ring) com o vendedor Vasu (0-09). Siga para N-10 e use a espada para arrebentar o portã 

Atrás desse portão está uma grande árvore adormecida. Bata com a espada em seu nariz e ela acordará. 
Esta é a Meku Tree, uma árvore lendária que sabe tudo o que acontece neste mundo. 
os Ela irá lhe explicar tintim por tintim a importância de Din, a protetora do oráculo das estações. 
You got a ) Pegue a chave Gnarled Key oferecida por Maku, siga para North Horon e visite a área localizada em J-D7. 
Bet Gt apprai E Vasu mora em Horon Village Use a chave na fechadura para abrir a entrada do Gnarled Root Dungeon. 
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Gnarled Root Dungeon 


1. Mova o bloco para abrir as passagens. 
2. Fale com o velho. Ele lhe pedirá para reacender as tochas da caverna. 
3. Mate todos os inimigos e pegue a chave 
4. Acabe com todos os inimigos e pegue o mapa no baú 
5. Detone os inimigos e entre no carrinho. 
6. Acerte os inimigos e mova o bloco. 
7. Mova os blocos e pegue uma Gasha Seed. 
8. Acione a alavanca e pegue o Compass. Este item 
mostra no mapa a localização dos tesouros, = ' 
9, Use o carrinho para chegar à próxima: sala-Pegue de; 
bombas na caixa de tesouro e a.chaye Small Key no outro baú. 
10. Com uma bomba, arrebefite a rachadura na pegei, Eita as armadilhas 
e saia pela porta. é 
11, Sub-Chefe: 
12. Mova o bloco'indicado na fo! 
13. Entre no o taleponie da sala: 
ass: seus inimigos e pegue'a Boss Key. 
14. Reiame até a sala 3, acenda'as tochas paraja porta-se abrir Atrayesse a sala 14 e abra o 


Vença para ganhar um Heart'Container, que ai 

16. Na sala ao lado, pegue;o Fertile Soil. Esta primeira essência.Depois de sair da caverna, siga para 

Horon Village e vá para lueime'a árvore usando as sementes de fogo e pegue um Heart Piece 
Juntando quatro desses, você : aumenta um Coração em sua energia. 

Vá para a área 010, & fale com o profeta Sokra. Depois; queime as árvores logo abaixo e siga para Winter Forest 


Winter Forest 


Siga para a região M-12 para encontrar ur ira josa. Siga-a, de modo que ela não o veja. 
Você descobrirá um Warp secreto que leva à região de Subrosia World. 


Área subterrânea 


Queime as 
árvores para 
abrir caminho 


Eu odeio pica-paus! 


a C-05, desça pela escada e entre no Hall of Dance. Fale com o personagem 


vermelho e repita os pagsos-de dança que ele ensinar O pi completar a dança será a arma Boomerang 


Depois, siga para a posição D-10, ande está: ue o Rod of Seasons. Vá para a área C-11, acione o botão com o 


Boomerang e suba pelas escadas par: b Spirit oft lhe entregar a magia Wintry Chill. 


Volte para Holodrum e fale-com'Sokra, U árvo O f Seasons. Aproveite o lago congelado e siga para região H-15. Suba no 
tronco, use novamente o Rod.e-suba pela escada”do lado direi a chaminé da casa. À garota que mora ali lhe entregará a Pá (Shovel). Esse 


item serve para cavar buracos: monte 
Agora, você já pode ir para a área J=1 


- Snake's Remain 


1. Siga para a sala o. 
* 2. Acabe com todos os inimigos, pegue os Ruppes no báu e siga para a sala 3. 
* 3. Dê cabo dos inimigos e pegue a chave. Depois, siga para a sala 1 e acenda as tochas. 
* 5. Nasala 5, alinhe os blocos e pegue o Compass. 
* 6. Mate os inimigos para abrir a porta. 
7. Use a chave para abrir o portão e jogue os inimigos no buraco. 
. 8. Acerte os inimigos do outro lado da sala e pegue o Power Bracelet. Este item possibilita 
- levantar objetos pesados. Levante os vasos que bloqueiam a passagem da sala 7 e pegue o 
- Dungeon Map. 
* 9. Acerte todos os inimigos e mova o último bloco para abrir a porta. 
10. Evite as lâminas e pegue a chave no baú 
M. Empurre as barreiras usando o Power Bracelet e acesse a escada. Fora da caverna, 
* pegue a Gasha Seed e desça pela outra escada. 
"12. Mate os inimigos e, antes de ir à próxima sala, compre algumas bombas com o homem- 
. Planta, 
. 13. Você deve explodir os blocos rachados para alcançar o baú com a chave. 
- Faça isso com rapidez. Com a chave na mão, siga para a sala 14. 
14. Destrua os blocos e acesse a escada. Atravesse a sala escura e suba pela escadaria no 
final do corredor, 
15. Empurre as barreiras e pegue os Rupees no baú. Depois, siga até o final da sala. 
17, Use a chave no portão para encontrar o sub-chefe. Para vencer a briga, é só colocar 
bombas entre os olhos dele. Siga para a sala 21, pegue a Dungeon Key que está na sala 20 e 
* volte para a sala 18. 
. 18. Extoure a parede rachada e entre. 
. 22. Acerte os inimigos, jogando bombas dentro do cercado. Entre na passagem que se abrir. 
. 23. Nesta sala, use a roleta para pegar a saída Sul. Para isso, ela deverá estar azul. 
- 28, Atravesse as plataformas e siga para a sala seguinte. 
- 25. Chefe: quando ele abrir a boca, atire uma bomba em sua garganta. Em seguida, agarre-o 
* usando o bracelete e jogue-o sobre os espinhos no centro da sala. Após a briga, vá para a 
- sala 26 e pegue a essência Gift of Time 


Um parceiro bem fiel 


É hora de fazer amizades! Você deve 
conquistar a confiança do canguru 
Ricky para seguir na aventura. 

Será preciso ter a Rickys Gloves, que é o prêmio 
por vencer a luta no Blaino's Gym (H-09). A luta 
consiste em fazer o adversário pisar fora da área 
demarcada. As luvas devem ser entregues para 
Ricky nas coordenadas 

F0S5, e você receberá a Ricky's Flute. Use-a quando 
precisar da ajuda do seu parceiro. 

Até o final da saga, você ainda vai se encontrar 
com outros dois amigos animais: Dimitri e Moosh. 
Dimitri possui a habilidade de nadar e subir 
cachoeiras. Moosh é um urso e pode voar 

Passe pela região H-O3 e recolha algumas Pegasus Seed. Siga para a área G-09, 
entre na casa e fale com o velho. Use a espada para mover a alavanca e pegue a 
chave Floodgate Key. Fora da casa, desça na passagem subterrânea. Use as 
Pegasus Seeds para ganhar velocidade e atravessar a ponte, depois siga para a 
outra saída da caverna. Na marca |-D2, use a chave pera liberar a água. Siga para as 
coordenadas H-D1 e use o Rod of Season sobre o tronco. Chame Rick e desça o rio 
até a área L-01, para entrar no Warp. 


f 


“Í Anna Jília-aaa...” 


Subrosia Village 


Do outro lado do Warp, vá para a direção sul até chegar à praia, Use a 
Shovel para escavar 0 lugar e encontrar a Star-Shaped Ore. Com este 
item, siga para o Market (E-06) e barganhe-o pelo item Ribbon. Aproveite 
para comprar mais bombas e o Heart Piece, somando mais um pedaço de 
coração. Na área H-08, entregue o Ribbon para a Rosa. Dirija-se à marca 
D-06 e abra a fechadura. 

Vá para o temolo e, na torre da esquerda, pegue a magia Summer Day 
para usar com o Rod of Seasons. Use o Warp para voltar a Holodrum. 


Poison Moth Lair 


1. Vá direto para a sala com os vasos. 

2. Use o escudo para capotar os inimigos e acabe com eles, 
6. Na sala 6, derrote os inimigos e empurre um vaso 
sobre o botão. 

8. Vá para a sala 8 e pegue a chave dentro do baú. 

7. Volte para a sala 7 e suba pelas escadas. 

9. Use bombas para detonar 05 inimigos e empurre o 
bloco para abrir caminho. 

10. Vença os inimigos e use uma bomba na parede que 
está cercada pelos pisos desenhados. 

1. Pegue o Dungeon Map e retorne para a sala 9, 

9. Empurre os blocos do lado esquerdo. 

12. Alinhe as pedras azuis e vermelhas da parte inferior, 


16. Chegando na sala 16, acabe com os inimigos e 
pegue a Roc's Feather. 

17. Na sala 17, desça pela escada e apanhe o baú 
Volte, salte na plataforma, caia no buraco e desça por 
outra escada. 

19. Use o poder da pena e salte sobre a cama elástica 
para pegar o Compass. 

81. Posicione a cama elástica na outra marca e faça o 
caminho, empurrando as barreiras. Só depois, desça 
pela escada. 

23. Arrume a cama elástica na marca e pegue a chave 
no baú do andar de cima. 

25. Na sala 25, suba pela escada para pegar a Gasha 


26. Sub-Chefe: agarre os inimigos e tire-os da água, 
acerte-os com a espada até destruí-los. Vá pela escada 
e caia no buraco no final da trilha. Empurre as pedras, 
salte para alcançar o baú e a chave da sala 28. 

28. Chefe: para vencer Muthula, salte para uma das 
plataformas centrais e use o ataque com a espada. Se 
for derrubado, salte sobre a cama elástica para voltar 
ao chefe. Com a vitória, você recebe mais um coração 
de energia e tem o caminho livre para pegar a Bright 
Sun, sua terceira essência, 


de maneira que fiquem iguais à fileira superior. 


Mergulhando com a Zora's Flippers 


Siga para a área F-07 e acione o a alavanca para formar a ponte. Chame seu parceiro 
Rick, suba nas plataformas e siga para as coordenadas F-14. 

Na árvore, pegue as Gale Seeds e volte ao vilarejo. Fale com os garotos e depois com 
Dimitre, para que ele possa ajudar você. 

Vá para a posição D-15 e escale a primeira cachoeira. Alinhe as pedras como na foto 
e depois carregue o poder de sua espada, de maneira a atingir todas elas com o 
golpe. Salte para a escada que apareceu e, no baú, encontre a Master's Plaque. Siga 
para a caverna da direita, fale com o homem e troque o item encontrado pela Zora's 
Flippers. Este item permite que Link faça mergulhos e nade por baixo d'égua. Vá para 
a posição E-14 e aperte o botão B para mergulhar nas águas profundas. 


Seed. Volte e use a chave na porta. 


Segura, peão! 


Dimitri 


Urso quer banana? 


Na posição C-15, mude a estação para inverno. Siga para A-15 e 
salte no Warp que leva para Subrosia. Você irá trocar a Roc's 
Feather pelo Fools Ore. 

Vá para a sala F-O9 e siga os Subrosianos sem ser notado. Cave no 
local marcado, onde eles enterraram a pena, Vá para F-05 e desça 
pela escada para pegar o caminho até 

Spring Temple. No topo da torre, você ganha o Spring Dew. 

Retorne para a área 0-15 e mude a estação para primavera, Na 
área 0-16, fale com Moosh. Corte as plantas e encontre o cuco na 
área B-16. Use o bracelete para agarrá-lo e o botão A para fazê-lo 
voar. Entre na caverna superior e, no topo da colina, corte um cacho 
de Spring Banana. Desça a montanha e entre na caverna inferior 
para pegar um anel. 

Entregue as bananas para Moash. Assim, ele vai ajudá-lo na missão. 
Use o botão A para levantar vôo, siga para a área 


Dancing Dragon Dungeon 


2. Acerte 05 inimigos e pegue as bombas. 

3. Mova a alavanca de maneira que os 

trilhos levem para a gala 4, 

4. Empurre a pedra.até o botão. 

5. Mova osblocos e desça pela escada, 

6. Sigaddireto para a sala 7º, 

l, -Desvie dos | inimigos e desta pelas escadas, 
cenda as-tochas e vá. pegar a chave. Siga para a sala 9 
egue 0 Pina Mape isiga para a sala pia 


have; 
ois acerte o mago que 
E 


Agora, siga para à sala, 
21. Utilize o Slingshot pé para | atender | ES tochas e acesse 
a sala 23 pará pegar;a chave, A 


9, Desça pela escada até a sala 34. 

34. Acenda as tochas para construir a ponte. 

36, Útlize a plataforma e abra a fechadura. 

37. Chefe: para vencê-lo, quebre sua garra, depois acerte 
seu olho (sempre que estiver aberto) com tiros da Slingshot. 
Pela vitória, você receberá mais um coração de energia. Na 
sala 38, pegue a essência Shooting Rain. 


À última magia do cajado 
Visite as coordenadas L-10 (Eyeglass Lake) e use o Warp para 
chegar em Subrosia. Siga para a área G-10 e pegue a Bomb Flower. 
Passe no Market e compre o Members Card, um Ring e uma Gasha 


Seed. Vá para 0 Temple of Seasons — na posição A-11 — e fale com o 


Furnaces Chief para explodir as pedras e liberar a passagem. No 
topo da torre, você receberá o Autumn Breeze e saberá que é hora 
de voltar para Holodrum. Siga para |-11, mude a estação para 
outono e arranque os cogumelos da entrada da caverna. 


Pesadão desse jeito e ainda consegue voar? 


B-11 e recupere a Dragon Key. Destrua as pedras de gelo e 
extoure a entrada da caverna, na posição 0-10. 

Faça o caminho até a saída no topo da montanha e caia sobre a 
Plataforma à meia altura para encontrar uma nova entrada e o item 
Ring Box. Retome para a posição C-12, salte sobre a fior e ela o 
lançará ao andar de cima (é necessário estar na primavera), Siga 
para B-14, suba no tronco e desça do lado onde não há barreira, 
para saltar e recolher outra parte do coração. 

Volte à posição B-14 e mude a estação para inverno. Vá para B-12, 
salte sobre o bloco de gelo e entre na caverna, No topo da 
montanha, agarre o pássaro e voe para a montanha ao lado para 
usar a chave na fechadura. 

Desça para B-14, descongele o lago e mergulhe para encontrar a 
Pyramid Jewel. Volte para o tronco e mude a estação para 
primavera, Escale a planta para entrar no Dancing Dragon Dungeon. 


br 
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Unicorn's Cave 


5. Pegue o Compass. 
6. Vá para a sala 6 e pegue o segundo carrinho 

Acerte a alavanca e desembarque na sala 8. 

B. Pegue a chave no baú. 

9. Volte e use o outro carrinho. Acerte a alavanca e mova 0 bloco na sala 

9; 

10. Já na sala 10, desça a escada e atravesse toda a área subterrânea. 

Suba pela escada no final do corredor. 

12. Acabe com os inimigos e pegue o mapa. Siga para a sala 15. 

15. Pegue as Magnetic Gloves e use-as para colocar a bola de ferro sobre o 

botão. s 
16. Volte até a sala 4 e acesse a sala 16. Pegue os cem 

Rupees e siga para a sala 18. 

18. Acorde os inimigos um de cada vez e acabe com todos os quatro. Em 
seguida, abra os baús na mesma ordem em que foram mortos os 

inimigos. No último baú estará uma chave. 

22. Na sala 21, use a luva para atravessar 0 vão. 

Suba e pegue a chave na sala 22. 

23. Use a luva (nas duas polaridades) para chegar do outro lado da 

sala e pegue a chave no baú. 

10. Siga para a sala 10 e use a luva para transpôr o buraco. Entre no 

carrinho e pegue o item no baú. 


24. Volte e siga até a sala 24 
para enfrentar o Sub-chefe. Para 
vencer Crounching Tiger, acerte 
sua cauda e use sementes de 
velocidade para escapar de seus 
ataques. 

29. Antes de ir à sala 29, 
empurre a bola de ferro da sala 
2B, de modo que ela interrompa 
os tiros de fogo. Passe pela sala 
2o e use a chave para abrir o 
caminho. Com a luva, atraia a 
bola para perto de Link e use-a como escudo contra 
os tiros. Desça pela escada que leva ao subterrâneo 
e pegue a Boss Key. 

25. Volte para a sala 25 e use a chave para abrir a 
passagem e desçer pela escada. 

30. Dentro da sala 30, use a luva para ser atraído pelos pontos de 

metal e alcancar a última porta. 

31. Chefe: O melhor a fazer contra Digdogger é usar a luva para atrair a bola de 
espinhos (cuidado! Você não pode tocá-lal e jogá-la contra ele. Assim que ele se 
dividir em pequenos monstrinhos, acerte-os da mesma maneira 

32. É só pegar a sua quinta essência da natureza, a Nurturing Warmth. 


À riqueza das quatro estações 
Se estiver fazendo tudo direitinho, você deverá ter no seu inventário a 
jóia Pyramid Jewel e o cartão Members Card. Siga para Holodrum, 
visite 0 Shop na posição 0-07 e compre o Treasures Map. Este mapa 
vai lhe dar a localização de algumas jóias que devem ser encontradas. 
X-Shaped Jewel: siga para as coordenadas P-05, use o Slingshot para 
acender a tocha e atravesse a ponte. Use uma Mystery Seed no 
ponto de interrogação formado pelas pedras, detone o monstro e 
pegue a jóia no baú. 

Round Jewel: vá para a posição L-06, entre na casa da árvore e fale 
com o velho para ganhar a jóia. 

Square Jewel: siga para a região H-O3 (no inverno) e extoure a 
rachadura na parede. Entre e pegue a jóia. 


Lost Woods 


Para encontrar a espada Noble Sword, 
guie-se pelas estações & a direção em 
que deve seguir 

Primeiro passo - inverno e esquerda. 
Segundo passo - outono e esquerda. 
Terceiro passo - primavera e 
esquerda. 

Quarto passo - verão e esquerda. 
Prontinho, a Noble Sword é sua. 
Para sair da floresta: 

Primeiro passo - inverno e 
esquerda 

Segundo passo - outono e baixo 


Desenterrando 


Tarm Ruins Nunca foi e | tercairo passo - primavera € 


De posse das quatro jóias, siga para a área G-04. Deposite as 
pedras em seus respectivos lugares e entre. Mude a estação 
para primavera, escale a planta na encosta da montanha e siga 
para a esquerda. Desloque a estátua para que uma escada 
apareça e retorne para mudar a estação para inverno. Use o 
banco de neve que se formou, alcançe a escada e suba. 
Empurre as duas estátuas de baixo e mude a estação para 
outono. Passe por cima das estátuas e, do outro lado, mude a 
estação para primavera. Arranque os cogumelos, passe para à 
outra área e estoure a parede com uma bomba. Depois de 
recuperar a energia, desça e vá para a esquerda. Essa é a 
entrada de Lost Woods. 


direita 

Quarto passo - verão e cima 
Passe pelas estátuas e vá para B- 
D2. Mude a estação para inverno e 
siga para À-D2, fazendo a volta pela 
lateral da montanha. Mova a estátua 
que bloqueia a passagem e caia pela 
abertura. Mude a estação para 
primavera e salte sobre a flor. 

Siga para a esquerda para ir a uma 
apresentação que antecede a sua 
entrada na Ancient Ruins. 


Ancient Ruins 


5. Vá direto para a sala 5 e abra o baú de Rupees. 27. Caia no buraco desta sala. 

6. Na sala 6, extoure a parede e pegue mais Rupees na 28. Use 0 Slingshot para acender as tochas, suba pela 
sala 7. escada e siga para a direita. 

10. Siga até a sala 10 e use a luva magnética pera guiar 30, Equipe a Roc's Feather e as Pegasus Seeds. Ao 

a bola de ferro até o botão. pegar-o-grande-rubi, a sala começará a se fechar. Corra, 
9. Use o acesso pela sala 11 e pegue o mapa no baú. * Baltando os obstáculos até alcançar a sala seguinte 
Depois, mova o bloco para abrir a porta. Pegue a Boss Keyno baú. Volte e suba pela escada. 

2. Use a chave para abrir a tranca e suba. Faça a voltã” 32, Detone 08 inimigos. e empurre o bloco. 

pelas salas para retornar à sala 2. Volte ao cercado |  33,Caiaino; buraco, | pegue à Elite e use a cama 


aberto e use a luva para atrair a bola e colocá-la sobre elástica para voltar. 

o botão. Seguindo pela esquerda, volte à sala da rolet; 35, Sub: -Shefi : fuja de seus; ataques e acerte-o quando 
(3) e suba. 

13. Mais uma vez, mova a bola para cima do 
botão e suba pela escada. 


14. Na sala 14, pegue a chave e volte ss asas é «pela escada. 
15. Abra a porta e salte pelas platáformas : “uo5 + AO Destrua seus inimigos e vá para a próxima sala. 
para pegar o Compass. é 4 81 Useo bumerangue para acertar os dispositivos e 


16. Pise sobre o botão e-corra para a'pont Do: aútro saia pela porta que se abriu. 

lado, desça pela escada: é “+ 2, Detone os inimigos e posicione a cama elástica à 
17, Pegue as bombas e extoure a parede: ->-direita das marcas ho piso. No andar de cima, acerte 
18. Pegue os Rupees no centro da-sala o dispositivo evolte.para subir pela escada. 

saia pela porta da esquerda. f 45. Chefe: Manhandla é uma planta durona, por 
20. Dê cabo dos inimigos e ajeite a cama - FÃ isso ice Usando o bumerangue. 
elástica para subir um andar. Rg quatro cabeças carnívoras. 
23. Aqui, pegue o Magic Boomerang. 
Para sair, vença todas as estátuas. 
24. Siga para a sala 11 e acesse 
botão e vá para a sala 24, Use 00 


bumerangug &, quando ele se separar, 
la 12, Pise no acerte seu coração com a espada. Uma 
bumerangue para boa dica é usar a pena para saltar e 
acionar o dispositivo. Segure o | pressionado para — esquivar-se melhor dos ataques. 
direcionar a arma. j 46. Suba pela escada e pegue a essência 
26. Acione o dispositivo com o bumerangue. Blowing Wind 


Esqueletos-piratas num mar de areia 


Siga para P-13 e fale com o esqueleto. Em P-08, use o Warp para viajar até Subrosia. - 
Na posição H-03, entre na casa dos esqueletos piratas, fale com seu capitão e suba 
pela escada, Converse com q esqueleto da direita e ele irá lhe mostrar uma sequência 
ao abrir 0s armários. Anote: 33211444, Volte e entre no Warp novamente. 
Siga pra Eastern Coast (na área P-13) e fale com o guarda, Depois que ele sair 
correndo, execute a sequência nos interruptores do portão. 
Você está em Samasa Desert. ; 
Siga para 0-15 e fale com o esqueleto dentro do navio. Vá para L-16 e pegue o crânio . 
que está no oásis. Agarre o crânio usando o bracelete e ande próximo a todos os 
buracos de areia. Quando o crânio começar a bater os dentes próximo - 
Ln1Es a algum deles, mergulhe para pegar o Rusty Bell, Retorne até o 
Pa navio (0-15), empurre a caixa e você estará de volta à Subrosia. 
Siga para D-D4 e entre no Subrosia Smith. Fale com o balconista e 
responda a pergunta com a frase "Do it”. Você receberá o Pirate Bell. Vá | 
AA para a casa dos piratas e mostre o item para o capitão. Ele irá levá-lo para 
uma viagem de navio. 
Saia do barco, caminhe para a direita e pegue um anel no baú. Suba, entre na casa é 
pegue as bombas no baú. Extoure a parede rachada, passe para o lado de fora da casa 
e mude a estação para verão. Siga para a posição N-01 e entre na Explorer's Crypt. 


Tenho que afiar 
mais este facão! 
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Explorer's Crypt 
1. Siga direto para a sala 6. 

6. Detone todos os inimigos e pegue a chave. Volte para a sala 2. 

2. Abra a porta e vá para a direita até a sala 4. 

7. Acabe com todos os inimigos e pegue o Ring. 

4. Acenda as tochas com o Slingshot e depois derrote o fantasma. Siga para a sala 5. 
5. Exploda a parede rachada para pegar o Compass. Volte, empurre as 

barreiras e vá pela escada até 10. 

10. Arrume o trampolim para alcançar o botão. Volte para a sala de baixo e pegue a chave. 
9. Derrote as estátuas usando o bumerangue. Posicione a última delas sobre o botão. 
11. Atravesse a sala 11 e desça pela escada. 

12. Pule na plataforma e use a luva para chegar ao outro lado. 

13. Passe rapidamente pela ponte para não ser atacado pelos blocos. 

14. Aperte os botões na sequência mostrada na foto. Volte pelo mesmo 

caminho até a sala 11 e entre em-15.: 

15. Posicione o trampolim de modoa passar ao Outro piso e pegar 0 mapa. 

Retorne e vá para 16. 

16. Use as sementes de velocidade para acender as quatro tochas e 

enfrentar o fantasma. Emiseguida, vá para-a sala 17. 

17. Mergulhe para passar pelos rolos de espinhos e desça pela Escada. 

19. Com a luva magnética, atraía 05 inimigos para E Supand; id deve se livrar 

de todos eles para fazer a ponte aparecer. 

20, Acione o dispositivo e use a luva para chegar até os irempao “Salte sobre o 
azul para passar pro andar de cima. 

21. Na sala;21, acabe com todos os inimigos'e volte. para! sol 
trampolimvermelho. E 
22- Salte na plataforma móvel e apanhe a Roc's Cape no baú HD 
Retorne para a sala 1 e desça pela, escada. 


25. Passe direto 
27. Aqui você vai os fantasmas, Mantenl 
acesas e acerte-os com a espada. 

28. Suba pela escada da entrada da sala, desça a próxima e suba pela escada da 
direita. Desça a próxima escada e, em seguida, vá pela escada da direita. Desça a 
escada mais próxima e pegue o baú com-os Rupees. Suba, vá pela escada da direita 
e depois pela escada de cima, Desça por outra escada & acesse a sala 29. 

29. Use a luva e a capa voadora para atravessar a sala, 

30. Na sala 30 detonestodos os inimigos para poder ficar-com a chave. 

Siga então para a sala 30. 

32. Use sementes de velocidade e salte para a plataforma que tem apenas uma 
estátua, depois para a que tem duas estátuas e finalmente para a plataforma com 
três estátuas. 

31. Pise sobre o botão e use a cama eléstica para alcançar a plataforma do piso superior. 
33. Vá para a esquerda e desça pela escada 

34. Acerte os dois dispositivos deste lado. Siga para o outro lado e acerte apenas 0 azul. 
| 35. Acabe com todos os inimigos e pegue a Boss Key. Agora, volte para a sala 28. 
28. Pegue o caminho de volta, suba e depois desça um lance de escadas. Em 
seguida, suba pela escada no canto inferior da sala. Use a chave na fechadura e 
acesse a sala 97. 

37. Chefe: você deve se arriscar bem próximo ao dragão e destruir as duas cabeças ao 
mesmo tempo. Uma boa dica é surrar uma delas até quase o seu fim. Daí, destrua a 

é outra e só depois volte a bater naquela que já apanhou bastante. Na segunda forma do 
monstro, salte para evitar a paralisia e acerte o bicho com a espada. 

38. Pegue a sétima essência, a Seed of Life. 


Fala sério! Eu tenho mesmo que pega isso? 


Temple Remains 

Siga lá coordenadas E-05 para iniciar sua caminhada até o Temple Remains. 

Evita as investidas da armadura com a corrente e salte o conjunto de buracos do lado direito. Suba, passando pela 
entrada do portão e continue para a direita. Suba no tronco e mude a estação para outono. Siga para a esquerda, salte 
os buracos e suba no próximo tronco para mudar a estação para inverno. Suba, vá para a direita e entre no Warp. 
Na caverna, você encontrará um Subrosiano jogando itens dentro da lava. Jogue uma bomba no buraco e assista 
a uma animação. Depois, volte para o Warp. 

Vá para a esquerda e mude a estação para verão. Volte para a direita, use uma bomba na rachadura da parede e 
pegue um pedaço de coração. Saia da caverna, desça pela escada de plantas e vá para a direita. Suba por outra 
planta e vá para a esquerda até encontrar uma entrada. Use a luva para atravessar a sala e suba pela escada. 
Atravesse mais duas salas e passe para 0 muro do castelo. Entre na capela e no Warp. 

Suba e entre no vulcão para mais um desafio de fogo. 


! 

4, Acerte um tiro no olho da estátua com o Slingshot e pegue a chave. 
6. Acabe com todos os inimigos. 

7. Use bombas para explodir os blocos rachados. Atraia a bola de ferro para acertar o último inimigo e pegue a chave. 

9. Abra a fechadura e desça pela escada até 9. 

1. Passe direto pela sala 10. Na sala 11, corra para não ser pego pela mão ou pelos espinhos. Desça pela escada no canto da sala. 
12. Cruze a sala, saltando nas plataformas. - 

13. Desvie das lâminas e pise no botão. 

14. Suba pela escada do lado direito. 

15. Aqui, use o escudo para capotar os inimigos. Acerte-os com a espada e pegue o Compass. 

17. Passe pela roleta na sala 16 e dê a volta para chegar à sala 17. Espere a estátua se mover e siga pela escada. 
19. Siga para a direita no corredor e pegue o mapa. Depois, use a luva para atrair a bola e posicioná-la sobre o botão. 
20. Salte a lava e suba pela escada. 

19. Encoste nas estátuas e derrote-as usando o bumerangue. 

No baú, pegue o Hiper Slingshot. Salte para a ponte e desça pela escada. 

21. Contorne pela sala 16 e pegue a chave no baú, Volte pela roleta e use a luva para chegar à sala 22. 
22. Posicione-se na reta da estátua do meio e use o Hyper Slingshot para acertar todos os alvos 
de uma só vez. Suba pela escada. 

23. Destrua os blocos rachados usando bombas. Empurre os blocos para chegar ao baú e pegue 
a chave. Volte para 22 e abra a fechadura. 

24. Sub-chefe: equipe o Slingshot com as Mistery Seeds. Atire no inimigo e ele mudará seus 
ataques de fogo para gelo. Quando ele disparar uma lança de gelo, atire nela uma vez e agarre-a 
com o bracelete. Espere até o inimigo voltar a cuspir fogo e jogue o gelo sobre ele. Repita o processo até exterminá-lo. 
25. Siga para a sala 25, acenda as tochas ao mesmo tempo e suba pela escada. 

27. Nesta sala, os blocos de gelo devem ficar sobre os pisos de car diferente no canto. Para isso, vamos chamar o bloco que 
está na parte mais alta de A, o bloco do seu lado esquerdo de B e o bloco de baixo de C. Empurre-os na seguinte sequência: 
Bloco E; direita Bloco B: baixo, direita, cima Bloco À: esquerda, baixo, direita, cima 
Bloco B: direita Bloco A: direita 

Depois, é só descer pela escada. 

28. Atravesse a área subterrârea até a sala 28. Pise sobre o botão para acionar a ponte. 

30. Acerte o bumerangue no dispositivo. 

31. Acabe com todos os inimigos e entre pela porta. 

32. Pegue a Boss Key e desça para a sala 27. Entre pela porta da esquerda. 

34. Extoure a parede rachada para liberar o caminho. 

35. Faça o mesmo caminho da estátua e pegue a chave 

34. Equipe o bracelete, pegue um dos cristais e vá para a próxima sala 

36. Jogue o cristal dentro do buraco. Volte para a sala dos cristais, pegue outro e vé para o carrinho. 
37. Detone todos os inimigos e use a chave para abrir a fechadura. Jogue o cristal dentro do buraco e 
volte para o carrinho. Pegue outro cristal, desembarque na sala 37, mova a alavanca e suba no 
carrinho, carregando o cristal, Jogue 0 cristal no buraco e volte para 38. Desça pela escada. 

38. Pegue a chave que está no baú à direita. Siga para a sala de cima e suba pela escada 

36. Siga pelo corredor até encontrar o báu com a chave. Vá para a sala 42. 

42. Suba no carrinho e desembarque na sala 40. Vá buscar um cristal para jogé-lo no buraco da sala 
42, Desça pela escada, siga para cima e use a chave na fechadura. 

44, Chefe: equipe a Roc's Cape para melhor fugir das investidas do monstro. O esquema é 
simples: faça um cerco no inimigo e acerte-o com a espada. 

45. Pegue a última essência, Changing Seasons e siga para Holodrum 


Agora vá para 0 Temple Remains e entre na Northern Peaks, nas coordenadas C-04. Após 
uma ceninha de animação, suba direto até a entrada do Onox Castle 

As salas 7 e B servem para recarregar sua energia. Você só precisa 
esquivar-se dos blocos voadores e pegar a fada. Elas estarão por toda a 
lateral das outras salas. Sempre que você entrar em uma delas, voltará para - 
a entrada do castelo. . 
2. Acebe com todos os magos e siga pela abertura superior. 

3. Detone os cavaleiros e siga novamente pela abertura superior. 

4, Coloque bombas entre os olhos do inimigo para vencê-lo. Siga em 
frente. 

6. Primeira forma de Onox: carregue a espada e use o 
ataque giratório. São necessários sete acertos para 
vencê-lo. 

Segunda forma de Onox: quando o vilão estiver 
usando Din como escudo, use o Rod of Seasons 
para afastá-la e acerte Onox com o ataque giratório 
Cuidado! Se você acertar o cristal onde Din está, 
sua energia irá baixar. Depois de vencê-lo, 
encoste no cristal e prepare-se para a forma 
mais forte do General. 

Terceira forma de Onox: espere ele abaixar uma 
das mãos, suba nela e salte para acertar sua 
cabeça. Repita a operação quinze 
vezes. Para escapar dos tiros 
vermelhos, use as sementes de 

É velocidade. 


Depois de derrotar Onox e salvar a dançarina Din, as 
estações do tempo voltarão ao normal. Mais uma vez, o 
mundo foi salvo pelo nosso humilde e destemido herói! 
Parabéns, Link! Você é um vencedor! No final da aventura, 
você receberá um código (Secret). Anote esse número, 
pois ele será necessário para completar nosso próximo 
detonado: Zelda Oracle of Ages. 
Secret: W 2 Y < € GR&WN 
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a edição anterior, você acompanhou as dicas para cumprir os 
objetivos das duas primeiras fases do melhor jogo esportivo 
do ano para o N64. Agora, você confere o restante do detonado. 

Vá fundo, e não se preocupe com as quedas! Afinal, o chão é o limite! 


“E NOSE MANUAL 
NOSE MANUAL + 
trs Da FS F 
Ú 


Esta é a primeira competição do game. Para ganhar a melhor nota, faça a maior quantidade possível 
de pontos, além de variar bastante entre manobras Street e Vertical. Como é mais fácil fazer. 
manobras em Half Pipes, aconselha-se concentrar mais neste estilo no início: É o lugar mais fácil de 
se conseguir pontos Verticais são os dois vãos rasos que ficam logo à frente/e à esquerda do começo. 
da fase. Já em Street, os diversos canos e muretas da fase dão oportunidade de se executar Grinds e: 
emendar com Manuals ou Lips nas rampas. É assim que se consegue as maiores pontuações do jogo. 


100% goals and cash 

'As notas mais difíceis estão dentro da área secreta, que fica no canteiro à frente e à esquerda do; 
início. Suba no jardim e bata no graveto que segura a árvore. Ela cairá e abrirá Uma passagem para 
Um córrego secreto. Outras notas estao do lado esquerdo do início (onde :é necessário fazer um Wal 
Ride para alcançé-la) e no meio de duas rampas, abaixo de uma faixa: 


dE NEU 
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8 Fi a E s 
Venca Beach Cal: ornia 
High, Pro e Sick Scores 
Só existe um lugar para conseguir muitos pontos facilmente. Do: 
início, vá tudo para esquerda e você achará uma piscina vazia própria: 


para muitas manobras de Vertical. Nesse ponto do jogo, você já deve 
estar craque em Tricks deste tipo, Se não estiver, este é o momento! 


Collect S-K-A-T-E 

*S: Do começo, pegue a direita, faça um Ollie'e caia no topo da 
cerca da esquerda, À letra está no topo do prédio à frente. 

K: Vire à esquerda e siga reto até a ponta do prédio: Faça um: 
Ollie para pegar o K. 

A: Procure um Half de madeira no pátio, encostado à parede, 
Atravesse para chegar ao topo do prédio. O Acestá la em cima: 
T Depois do A, pule da rampa para o outro prédio. DT está acima. 
da rampa da esquerda. 

E: Ali em cima mesmo há um plano mais baixo. A letra E está 
próxima à ponta. 


To gude A RA 
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Ollie the Magic Bum DX 
Aqui você deve fazer Ollies por cima do/mendigo que se: 
teletransporta: 

1. No pátio, siga a parede da esquerda e entre na segunda 
abertura; O mendigo está neste Hall. 

2. Após o primeiro, entre pela primeira abertura 

9. De volta ao início, siga junto à cença até encontrar 0 cara; ao! 
lado do prédio 

4. Vire nesta esquininha e continue o caminho até achar o mendigo 
à esquerda, entre as duas paredes e logo após o gramado, 

5. O último maluco está à esquerda do ponto inicial da fase; 


Collect 5 Spray Cans 
Pegue as cinco latas de spray espalhadas pela fase: 
1. Vire'à esquerda no começo da fase, A primeira lata está: 
dentro da piscina, 

2. Acima das caixas de madeira do pátio, ao lado da cerca: 

3. Acima do Half no final do cormedor, à direita do começo da fase: 

4, Desça para a área abaixo e ao lado da lata número 9 até encontrar 

dois Halfs, um ao lado do outro. À lata está no meio dos dois, por 

= lsso é necessário fazer Uma transferência de Um para o outro, 

5, Namesma área do segundo mendigo, acima do Half Pipe. 


TERA RES Em 


CS Hit 4 VB Transfers 
= Bquivocê terá que fazer quatro transferências de Um Half para o outro. 
y “ “dá que existem diversos Halfs nessa fase, siga 0 roteiro: 

1. Do começo, vire para a direita e chegue até a rampa que está no. 
“final do corredor. O objetivo é transferir para a segunda rampa à 

- esquerda. Para isso, é preciso muita velocidade, então faça muitas 
“ manobras para que sua barra especial fique amarela: 
— 2, Siga reto e vá para até aqueles dois Halfs nos quais você pegou a 
lata de spray. À frente do Half da esquerda existe Uma outra rampa, de: 
onde você precisará fazer a transferência para o outro Jado da parede: 
83. Vá para aquela abertura do pátio onde você encontrou o primeiro: 
mendigo. No Half Pipe, transfira-se da rampa oposta à praia para o 
outro lado da parede, do lado direito. 
4. No mesmo local do objetivo anterior existem dois Quarter Pipes. 
separados por um muro. Faça uma transferência de um para o outro, 


A E SY Tailslide Venice Ledge 
Ê: E Vá para a piscina à esquerda do início. Você precisará atravessá-la 
a (fazendo um Ollie com o direcional para cima) para Seguir.a parede 
e encontrar Uma nova área (é possível chegar lá de outras formas 
também, mas esta é a mais fác))). Chegando ali, vire' esquerda & 
vá até o final, onde há um Half Pipe encostado.na parede. É preciso: 
fazer uma manobra de Grind chamada Tallslide no corvimão, onde a 
frase “Venice Ledge” está pichada na parede. 


100% goals and cash: 
Nesta fase, as notas mais difíceis são as de 250. A primeira está 
acima de uma estátua de concreto. É preciso'subipno prédio para: 
pular e pegá-la: Dutra difícil está no topo do prédio com vários fios 
ejcabos no teto, Rule da rampa que está acima desse prédio, faça 
um Grind no cabo e pule para'o cabo central. 


Find the Secret Tape 
BR Achar a fita secreta não é difícil, mas é preciso possuir bons Siats. 
de Ollie. Ela está no pátio, no mejo de dois postes.ligados por um 
cabo, Lima boa dica é seguir para o começo da fase, correr-para 0 
pátio e mirar-se em direção à árvore. Siga até ela, só que um pouco 
* ao lado (para não bater) e faça um Ollie na pontinha'da mesa, logo 
após a árvore. 
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High, Pro e Sick Scores 
Philadelphia é Uma das melhores fases para se ganhar pontos, mas é 
necessário criatividade e boas combinações de Stats e manobras. Uma 
boa maneira de pontuar bem é pegar velocidade, fazer Grinds nos. 
murinhos à esquerda e pular de um buraco a outro até o final. Desça 
com um Manual e controle sem perder muito a direção até a fonte. Se 
possivel, stiba a pequena escada logo ao lado. 
Outro lugar excelente é o Philly Park, que está fechado no começo. Siga 
reto até O final do corredor até chegar a um sobrado com uma longa 
rampa que liga 0 térreo ao primeiro andar: Faça um Grind'no corrimão 
do primeiro andar até chegar ao cabo presa a ele: Quando chegar lá, 
faça um Ollie para o cabo se desprender dos postes. Eles cairão e vão 
derrubar as cercas que separam o parque do resto da fase. Ali existe 
Um Half Pipe perfeito para se fazer os 250.000 pontos necessários. 


Collect S-K-A-T-E 
S; Siga à direita até encontrar um jardim com duas árvores. Entre na 
abertura do jardim e vá até a borda, fazendo um Ollie'ou Boneless. 
K; Siga em frente até encontrar duas elevações de concreto no á 
ghão em forma de semicírculos. Use-os para pegar 0 K que está a 
frente do toldo. 
A; No início, ao lado do murinho com o jardim. 
T; Suba o corrimão do sobrado. No meio-do:caminho, pule para a 
Esquerda para pegar o T. 
E: Esta letra é fácil de ver, mas difícil de pegar. Ela está logo após o 
canteiro à frente do sobrado, após a escadaria. Mantenha a Ê 
velocidade na grama, permanecendo no canto direito do jardim. Faça 
o seu melhor Ollie para pegé-la. 


Drain the Fountain 
Este é um dos objetivos mais chatos do jogo, mas com prática e bons a 
Stats é perfeitamente possível cumprí-lo, Logo à direita do início existe 5 D BomELeis 
um Cano elevado no chão. Faça um Grind nele e continue reto até as á 250 
pampas; Pule de uma para outra e faça o Grind no corrimão à frente, 
Faça um Boneless na pontinha do canteiro à frente e, comisarte, você 
chegará no topo do prédio. Ande pelas válvulas para drenar a fonte. 


Collect 5 Bells 
Para pegan os cinco sinos da fase, siga o roteiro; 
No corredor à frente do começo da fase, do lado esquerdo. 
2.Do lado oposto, acima do jardim. 
3.Ão lado do toldo, acima das elevações semicirculares. Faça um 
Ollie para pegá-lo. 
4. Ná para o canteiro que você subiu para pegar 0'S, Desta vez, você 
precisa cair para o lado oposto onde estava a letra para pegar o sino. 
5.No meio das duas rampas, do lado direito do início da fase, 


Bluntslide the Awning 
Você terá que fazer um Bluntslide (duas vezes o direcional para frente) no 
toldo que está acima de onde estava a letra K. Pegue bastante velocidade 
e distância para chegar até lá, Você terá que fazer um Ollie bem alto. 


Liptrick 4 Skatepark Lips 
Sabe o parque que você abriu no começo da fase? Lá existem 
quatro rampas (Quarter e Half Pipes), nas quais você precisará 
fazer Uma manobra de Lip: 
1.No início, vá para esquerda e atravesse os canteiros em 
direção ao parque. Entre na primeira aberturá e siga.0s canos, À 


sua direita, há uma rampa gigante com uma pichação, Faça uma A última fase do jogo é lugar para fazer muitos pontos, mas ela exige bem mais habilidade que as 
manobra de Lip na beira desta rampa, outras. Não pare nunca de fazer manobras e não caia nenhuma vez. Comece fazendo um Flip'e 

2 Existe Uma meia piscina do lado oposto dessa rampa. É só andando de manual até a beirada do Half Pipe, para assim executar um Lip ou Erind. Dessa forma, 
executar um Lip ali. você terá velocidade para fazer grandes manobras de vertical. Sempre que fizer uma manobra do lado 
3 Quando entrar nesta área (após os canos), vine à esquerda & inicial do Half, faça-a atravessando por cima do “escorregador”. Isso conta como Gap e faz seus 

siga reta, É necessário fazer uma manobra de Lip na rampa pontos serem multiplicados. 

enconstada na parede, bem no canto. É difícil, mas é possível se Fora do Half, existem muitos lugares para se executar manobras de Street, E só usar a criatividade: 
você seguir em direção à rampa de uma maneira hem “reta” para criar: Um dos melhores pontos é a pista na qual o touro corre sem parar. Faça um Grind bem: 
AA mais fácil; faça Uma manobra de Lip no Half Pipe do outro comprido no canto da parede. Ao cair, faça um Manual, volte com um Grind, pule por cima do'touro, e 
lado do muro. por aí vai, Diante de todas essas possibilidades, é só usar a imaginação e fazer o seu melhor para 


ganhar o ouro e terminar o jogo. 
Find the Secret Tape 


Do início, vá até o canteiro ao lado da fonte: Existe um cabo (a fita 100% goals and cash 

está no final dele), no qual você precisará fazer um Grind. Para isso, Se na outra fase havia bastante grana, aqui existe muito mais. São só notas de 250, que estão em 
faça um pequeno Grind na parte do muro próxima zo cabo e pule sua maioria nas partes superiores da fase. Para pegé-las, faça Grinds em cada um dos cabos 

neje com precisão. Você precisará de Stats máximos: de Rail pendurados: E boa sorte! (am 


Balance para cumprir este objetivo. 


100% Goals and Cash 
Aqui a bufunfa vem mais gorda: só notas de 250. A mais difícil de 
alcançar fica em irente à fita secreta. Faça Grindsino cabo até 
pegar a nota, 


46 ( Saiba 5: Leia a primeira parte do detonado de Tony Hawikês 
Pro Skater 2 (N64] na edição 38 da Nintendo World 
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Bi este Alone in the Dark: The New Nightmare. Este novo capítulo da saga traz 
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TRE NEW NIGHTMARE | | e 


O novo pesadelo chega 
multicolorido ao GBO 


! HH uito antes de Resident Evil dar as caras, a série Alone in the Darkjá || 
apavorava os fanáticos por games de terror pelo mundo afora. Agora'é 
1 a vez do Game Boy Color experimentar uma boa dose de terror com ; 


todos os elementos já característicos da série: cenários horripilantes, enigmas 
aos montes e uma trama cabeluda baseada nos escritos do autor H. P. Lovercraft. 
Usando toda a potência gráfica do portátil, The New Nightmare explora ao máximo 
sua paleta de cores e traz os cenários mais bacanas já feitos para o GBC. Para 
dar o clima de terror à aventura, o jogo tem inúmeros ambientes sinistros & 
abusa dos-cenários pré-renderizados estáticos, típicos dos games do gênero. 
De quebra, alguns cenários utilizam scrolling na tela e trazem elementos 
animados, coma olhos se movendo no escuro e lagartos subindo pelas paredes. 
Outro ponto a favor é a utilização de Sprites para compor 0s movimentos do 
personagem. Ao utilizar recursos bem comuns dos games em 3D, eles fazem 0 
personagem aumentar e diminuir conforme sua posição no cenário. 


Susto de bolso 

À aventura começa quando o herói Edward Carnby recebe uma ligação da 
arqueologista Aline Cedrac. Ela conta que seu parceiro, Charles Fiske, foi 
assassinado a mando do multimilionário Alan Morton. O motivo da crime seria 
uma misteriosa estatueta dotada de poderes místicos, que foi roubada pelo ricaço 
pilantra, Cabe ao herói recuperar a estatueta e honrar a morte do seu parceiro. 

O jogo segue o estilo “Survival Horror”, mesclando ação com Adventure. Na 
maior parte do tempo, o objetivo é caminhar pelos cenários, coletar itens 
espalhados e resolver enigmas do tipo encontre a chave ali e use acolá”, O 
jogo só sai desse esquema-quando aparecem os inimigos, e aí a ação passa a 
ser em terceira pessoa (como em Resident Evil). Dessa forma, você pode 
mover O personagem por oito direções e sair dando tiro em aranhas, lobos e 
outros monstros que cruzam o seu caminho. Ê 
Apesar dos gráficos poderosos e do enredo bacana, a ação de The New 
Nightmare não foge do habitual: Às vezes, fica até cansativo, já que 0 game 
traz poucas inovações ao tema, O cartucho também possui três slots para 
gravar a aventura, item essencial num jogo desse gênero. 

Só de circular pelos cenários iniciais, dá para perceber-que o'GBC ganhou uma 
sobrevida ao lado do seu filho prodígio, o Game Boy Advance. Alone in'the Dark: The 
New Nightmare vale pelo terror em versão portátil é é a companhia ideal para noites - 
sombrias em casas mal-assombradas. Bons sonhos... ou melhor, pesadelos! O 

- Mateus Reis 


Es 


re as histórias de H.P. Lovecraft no site 


Saiba mais: http://mmunn.hplovecraft.com (em inglês). 
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ualquer game com Snoopy, Minduim e sua turma já sai vencedor logo de 

cara. Afinal, todo mundo ama os personagens criados pelo saudoso 

Charles Schulz! Mas uma coisa é certa: assim que ligar o GBC, você se 
lembrará instantaneamente de outro game bem parecido — Mario Tennis. É 
praticamente impossível não relacionar um com o outro, já que ambos têm 
personagens fofos praticando um esporte com raquetes 
Mas as semelhanças morrem aí. Snoopy Tennis tem muito mais a ver com o 
esporte real. E mais direto, mais difícil, não tem nenhum elemento de RPG ou 
qualquer firula do gênero. Mas isso não significa que ST esteja em desvanta- 
gem em relação ao game do encanador. Pelo contrário: este é um legítimo 
simulador esportivo, com tudo pra agradar quem não é muito chegado nos 
chamados “games bobinhos”. Pelo menos ninguém pode acusar Snoopy Tennis 
de ser uma mera cópia caça-níqueis. 


Antes da partida começar, já aparece a primeira dificuldade: escolher com qual 
personagem jogar. Cada um tem o seu ponto alto, e, claro, todos são muito 
carismáticos. Quem não se recorda com carinho da poeira que o Chiqueirinho 
levantava ao caminhar? E do cobertor azul do Linus? Ou Schroeder tentando tocar 
piano enquanto é azucrinado pela Lucy? Sem falar que a turminha está 
praticamente completa. Além dos já citados, estão presentes Paty Pimentinha, 
Franklin, Marcy, Sally, Woodstock, e, como não podia deixar de ser, o rei dos reis, 
Charlie Brown. Snoopy, por exemplo, tem nível máximo de velocidade, o que faz 
dele um exímio corredor. Linus, por sua vez, se dá melhor junto à rede. O 
importante é prestar atenção às habilidades de cada um e ver qual se adapta 
melhor à sua estratégia. 

Os comandos são bem simplezinhos. É só botão A ou botão B, sendo A para uma 
raquetada mais violenta e direta, e B para uma bola alta e suave. Claro que é 
possível colocar um efeitinho na trajetória — com um leve toque no direcional —, 
mas não é nada que dificulte a jogabilidade. Ao todo, são nove quadras baseadas 


em cenários já vistos nas tiras ou no desenho animado. A mais legal, com certeza, 


é a do quintal do Charlie Brown. Dá até pra ver a casinha do Snoopy no fundo. 
Lembra aquela que ele pilotava como se fosse avião de guerra nos tempos do 
Barão Vermelho? Então, é essa aí. 

Quem curte a turma de Charlie Brown ou gosta de games de tênis não pode 
perder esse game de jeito nenhum. É só esquecer as comparações com Mario 
Tennis que a diversão é mais do que certa. ((T) 


868066588 


Sobre os personagens de Charlie Schultz no site 
http:/Awwnw.snoopy.com (em inglês) 


Só faltou a 
Garotinha Ruiva... 
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Raquetadas de sobra 


Com certeza, o principal destaque de Snoopy Tennis são seus diversos modos 
de jogo. Conheça cada um deles: 

Normal; usa as mesmas regras do tênis de verdade. 

Power Mode: neste modo, itens surgem no meio da quadra (oito ao todo). 
Cada um tem uma função: o “P” pausa a bola no ar por alguns segundos, 0 
“raio” deixa o jogador mais rápido e poderoso, e por aí Vai. 

Point Race: como o nome já diz, o que vale é fazer o maior número de pontos 
em dois minutos. Funciona como uma partida inteira em Tie Break, É 
aconselhável para partidas a dois, com o Cabo Link. 

Sudiden Win: é como se fosse uma “morte súbita”, Quem quebrar o serviço 
primeiro ganha. Enquanto isso, funcionam as regras normais do tênis. 
Squash: não é exatamente como o Squash de verdade. Nesse modo, as 
paredes substituem as linhas laterais. Isso permite ao tenista usar as 
muralhas pra criar efeitos na bola e confundir o adversário. 
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Fight. O game foi lançado em 1989 para Arcade e seguia o mesmo estilo 
de Double Dragon, ou seja, saia andando e quebre tudo em nome da 
justiça (é meio contraditório, mas tudo bem!). Hoje, mais de dez anos depois, o 
game ressurgiu — agora em versão portátil e cheio de inovações legais. 

A história é a seguinte: um belo dia, a namorada do herói Cody é raptada por 
uma terrível gangue da cidade. Com a ajuda do seu amigo Guy e de Haggar 
(prefeito da cidade e pai da moça), ele sai às ruas botando os criminosos pra 
correr. Já deu pra notar que o enredo não é nada complexo. Afinal, onde mais 
você encontraria um prefeito que resolve tudo na mão? 

A jogabilidade também não é nenhum bicho-de-sete-cabeças. Com apenas três 
comandos — chute, soco & golpe especial — você faz o terror dos bandidos. Foi 
essa “descomplicação” que fez Final Fight conseguir muitos fãs nos fliperamas e 
no Super NES, onde ganhou mais três versões. Além de tudo, os gráficos são 
excelentes, com cenários e personagens grandes e detalhados. Este Final Fight 
One é aquele mesmo game de sempre, mas com a cara dos novos tempos. 


ç e você é da era dos 16 bits, com certeza já deve ter jogado muito Final 


Salve gua 
Final Fight One tem muitas novidades, a começar pela tela de abertura e as 
vinhetas, que ganharam desenhos mais transados. O sistema de jogo mudou 
um pouco. Agora, você ganha pontos de luta conforme bate nos inimigos, que 
servem para abrir itens secretos nas telas de opções. Também é possível 
parar de jogar na metade para depois continuar na tela em que parou. Isso 
porque o cartucho vem com uma bateria de memória que salva os progressos 
automaticamente no jogo. 

Mas a maior novidade é a possibilidade de jogar com dois jogadores ao 
mesmo tempo, usando dois cartuchos e o cabo Game Link. Mesmo sem as 
facilidades de Mario Kart (um cartucho para quatro jogadores!), Final Fight One 
garante muitas horas de diversão em dupla. 

Para os mais puristas, que acham que o game mudou demais, relaxem: os 
lutadores ainda continuam encontrando frangos gigantes em caixotes e latões 
de lixo para repôr as energias. De onde será que tiraram essa idéia cretina? 


A 


Como uma mulher o se transformar num homem? Esta é mais uma das 
histórias esquisitas envolvendo Final Fight. 

Quando foi lançado para fliperama, nos Estados Unidos, Final Fight passou por 
vários cortes para se adaptar aos padrões ocidentais. Isso porque o game 
trazia vilões negros e de origem hispânica, o que era inaceitável para uma época 
cheia de conflitos étnicos. Mas o pior exemplo foi a vilã Roxy, que foi totalmente 
cortada da versão americana. A história é explicada direitinho em “Os Mestres 
do Jogo” (livro que conta a história da Nintendo e outras empresas, publicado 
em 1999). Era mais ou menos assim: um representante da Capcom americana 
alegou a um projetista japonês que era de mau gosto apresentar o herói do jogo 
batendo em uma mulher. À resposta do projetista foi categórica: “Não há 
mulheres no jogo!”. Explica-se: Roxy era um travesti. Mesmo com essa 
desculpa, na versão americana “ela” ganhou roupas de homem e o nome Sid. 
Mais curioso ainda é descobrir que a nova versão para GBA manteve a 
originalidade, e manteve os personagens das duas versões. Então, beleza! 6) 


iS: Leia mais sobre Final Fight na Nintendo World 35 5 
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O cabeça de teia enfrenta os piores 
inimigos em sua estréia no GBA 


Cabeça de Martelo está atacando o centro da cidade e capangas de 

Electro estão detonando uma fábrica e a central de eletricidade. 
Ainda bem que o aracnídeo favorito de todo mundo está 
atento e não vai deixar por menos! Ele precisa explorar a Todas as fases 
cidade, enfrentar dezenas de vilões e buscar pistas e itens 
para descobrir quem é o responsável por toda essa confusão 
— como se o título do jogo já não entregasse a surpresa... 
Esse é o enredo de um dos mais bacanas games de ação 
para Game Boy Advance até agora. A Ameaça de Mysterio 
(gue nos EUA chama-se Mysterio's Menace) é com certeza 
um jogo digno do Homem-Aranha. São sete fases não 
lineares, recheadas de 
desafios, surpresas e 
muitos locais secretos. 
Mesma depois de vencer o 
chefe e completar uma 
delas, é possível navegar 
pelo mapa da cidade, voltar 
a algum outro lugar e sair 
em busca de itens 


Ass está em pânico: Rhino está destruindo o cais do porto, 0 


esquecidos. E essa é uma boa pedida, pois tais itens são bastante 
importantes. Há armaduras contra fogo, eletricidade, recargas extras de. 
fluido de teia e até o traje simbionte do Aranha (aquele uniforme negro e 

* bacanal. Tudo isso é bastante útil nas fases mais avançadas, portanto é bem 
legal sair abastecido dos temitórios mais fáceis. Em alguns locais, dá até pra se 
balançar em teias e seguir quase direto ao fim da fase, mas os itens que acabam 
ficando pra trás podem fazer muita falta no futuro. 


Razão e sensibilidade 
O maior destaque do game é a jogabilidade. É impressionante a facilidade com que o Aranha se 
desloca pelos cenários, e a quantidade absurda de movimentos que o herói possui. São diversos tipos 
de socos e chutes, além de lançar teias e até criar um providencial escudo protetor. O Aranha 
É balança com teias entre prédios, escala paredes e faz praticamente tudo que você está acostumado 
a vê-lo fazer nos gibis, com comandos simples e que respondem muito bem. Outra coisa bem legal é 
o “sentido de aranha”, que avisa quando há algum inimigo nas proximidades. Como muitas vezes eles 
estão escondidos, essa habilidade ajuda bastante. O visual também está campeão. Os cenários são 
todos em 2D, mas caprichados ao extremo. Alguns detalhes impressionam bastante, e 0s 
movimentos do Aranha estão muito legais. 
São três níveis de dificuldade: fácil, normal e super-herói. Não há muita diferença entre eles. 
Basicamente 0 que muda é que os inimigos ficam mais fortes. O mesmo capanga que você derruba 
com três soquinhos no nível fácil é preciso encher de pancada no super-herói. Mas onde o bicho pega 
mesmo é na hora de enfrentar os chefes de fase. Nos níveis mais fáceis, eles são derrotados com 
mais tranquilidade: é só partir pra cima e pronto. Jogando no nível mais difícil, a coisa complica 
bastante, e mesmo os chefes mais bobinhos exigem uma certa estratégia e muito cuidado nos 
ataques. Desafio para todos os gostos, em mais uma grande produção da Vicarious Visions — a 

E mesma que criou o excelente Tony Hawk's Pro Skater 2 — para o Game Boy Advance (IN) 


alba mm : Leia notícias sobre o filme do Cabeça-de-Teia 
no site mw.heroi.com.br 
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32 anos fazendo história nos videogames 


Por Fabio Santana 


omo é gostoso relembrar os clássicos que fizeram história, os 
consoles que marcaram nossas vidas, as empresas que lançaram 


de mencionar a Konami, cuja história chega a'se confundir com a 
dos próprios videogames 


CLASSICS 


no Japão — mais precisamente em Osaka —, em 1969, que o atual presidente 
Kagemasa Kozuki fundou uma empresa de manufatura e reparos de máquinas 
de diversão. Desbravando novos campos no setor de games, a companhia 
criou divisões de criação de jogos e aventurou-se num terreno reservado a 
poucos na época. Foi então que surgiram os primeiros clássicos, como 
Frogger, Circus Charlie, Gyruss, Pooyan e Vie Ar Kung Fu. 

No início, a empresa só desenvolvia games para Arcade, que eram lançados 
por outras empresas. Capitalizando cada vez mais com seus sucessos, a 
Konami adquiriu autonomia e tornou-se então a primeira companhia Third 
Party do Famicom em 1985. Isso garantiu alguns privilégios junto à Big N. 
Exemplo? Ela era a única empresa autorizada pela Nintendo a manufaturar 
seus próprios cartuchos. Seu primeiro game para O 
console foi uma adaptação de Vie Ar Kung Fu, 
seguida por Antarctic Adventure, Road Fighter e 
Hyper Sports, no mesmo ano. 


À queridinha da Nintendo 

Seus três títulos de 1986 para Famicom — Twin 
Bee, Ganhare Goeman e Bradius — conseguiram 
ultrapassar um milhão de unidades vendidas. Em 


lançamentos, mudou seu logotipo antigo por este 
E que conhecemos até hoje e dividiu-se em duas, 
originando a divisão Ultra. O crescimento foi tão 
surpreendente que, já em 1988, a Konami 


Namco ou a Sega. 


Nintendo na época: 


dezenas de games por ano: 


Os clássicos 


ho longo de sua existência, a Konami 
desenvolveu franquias de primeira. 
grandeza. Uma das principais é 
Castlevania, a eterna batalha do cla Belmont: 
contra o persistente Conde Drácula. À primeira versao para 


Famicom chegou em 1987, e então a série expandiu-se por mais de 
uma dezena de games. Nos sistemas Nintendo, foram três para NES, três para 
Game Boy, dois para Super NES, dois para Nintendo B4 e o recente sucesso para 
(Game Boy Advance. Uma versão para GameCube também não iria mal... 

Outro épico que retornou com força total é Metal Gear. Assim como Castlevania, o 
game nasceu no-MSX e desembarcou em território Nintendo em 1988. Dois anos 
depois, saiu-a sequência, Metal Gear Il: Snake's Revenge. E com Metal Bear Solid 


os melhores jogos... E nessa “seção nostalgia”, é um pecado deixar 


Pouca gente sabe, mas a Konami é veterana de longa data nesse mercado. Foi É 


1987, a empresa aumentou ainda mais o número de 


Agora que você já conhece um pouco mais sobre esta empresa 
giganta, vamos relembrar alguns de seus títulos imortais... 


lançava mais best sellers por ano do que a Nintendo, a Capcom, a Ê 


Tal status rendeu ainda mais privilégios para a gigante, que em Á 
1989, recebeu antes de todo mundo os kits de desenvolvimento À 
para Game Boy e-Super Famicom, os novíssimos projetos da EE E VIE RED 


Apartir de-1982, a empresa resolveu ganhar-o:mundo, 
“inaugárando:Séu primeiro.escritório-nos EUA: Pouco 
depois -em1984;-era-a vez-da Europareceber uma filial: 
Atualmente,-a Konarmi espalha-se'par-três continentes; 
possui mais deuma dezena de times de desenvolvimento, 
mais de 2500 funcionários no mundo todo produzindo 


para Game Boy Color, a Konami provou que não é preciso milhões de polígonos 

para criar um excelente game. f 
Sem fugir do tema militar, não dá pra esquecer de Contra. O) game de ação. fi 
desenfreada surgiu nos Arcades e- chegou aos consoles Nintendo em 1987, A: ú : 
série barbarizou três vezes no NES (Contra, Super E e Contra Force), duas no 
(Game Boy (Operation E e Contra: Alien Wars) e uma no Super NES (Contra 3: The 
Alien Wars). Quem sabe a série não ressuscite na geração 128-hit? = 
Por último, há Boemon, o garoto japonês de cabelos azuis espetados. Suas : 
aventuras se iniciaram no Famicom, em-1986, e já conta com mais de uma dezena 

de títulos espalhados por todos os consoles Nintendo (a maioria deles lançados: 

apenas no Japão). Em suas poucas aparições no ocidente; a série é conhecida 


como Legend of Mystical Ninja. 


Shooters 


Os famosos games de 
“navinhas” fizeram a história da 
Konami. No início eram apenas 
o sombrio Gradius e o colorido 
TwinBee para NES, mas logo a 
empresa percebeu a mina de 

- Ouro em suas mãos. Foi quando 
ES surgiram variações 
- - interessantes, como 
Salamander e o escrachado 
Parodius. O auge da empresa na 
categoria foi Axelay (Super 
NES), em 1992, um dos 
melhores games de tiro espacial 
de todos os tempos. Desde 
então, a Konami está devendo 
um bom título do gênero. 


Esportes 


= Outra grande aposta da Konami 
—— foram os jogos esportivos: 
Desde os mais remotos, como 
| Double Drible (basquete) e Track 
& Held (olimpiadas), até os mais 
atuais, como a série NBA In The 
Zone (basquete), NHL Blades of 
Steel (hóquei) e International 
Superstar Soccer (futebol), as 
divisões esportivas da empresa 
esbanjam criatividade e talento. 
Há algumas variações menos 
tradicionais, como o radical 
- Skate or Die, as divertidas 
aê; disputas de vôlei de praia de 
y E Kings of the Beach e as 
, traquinagens de Tiny Toon Sports. 


a KONA 


No início dos anos 90, o forte 
da Konami eram os games de 
ação e pancadaria, como 0s 

das Tartarugas Ninjas. Esta 

franquia rendeu quatro games 
para NES, três para Game Boy “Fi 
e dois para Super NES. Outros dis 
destaques foram Sunset Re 

Riders (Super NES), Batman 
Returns (SNES/NES), The 
Adventures of Batman & Robin 
(SNES) e Batman: The 
Animated Series (Game Boy) 


Isto também é KONAMI 


The Goonies Il (NES) 
Top Gun (NES) 


Bucky D'Hare (NES) 

Tiny Toon (NES/Game Boy/Super NES) E 
Animaniacs (Game Boy/Super NES) | E 2 TiB E 
Sparkster (Super NES) 

Lethal Enforcers (Super NES) pr | 


HI casacos 


Prince of Persia (Super NES) 

Zombies Ate My Neighhors (Super NES) 
Biker Mice From Mars (Super NES) 
BeatMania (Game Boy) 

Dance Dance Revolution (Game Boy/N64) 
Yu-Gi-Oh (Game Boy Color/Advance) 
Hybrid Heaven (N64) (Ni 
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Mario Kart Super Circuit 


a de ouro 
gue 100 coins (moedas) até o 


s olasses de competição | 
Pam a sele - onagens, aperte o botão L 


Spider-Man: Mysterio's Menace 


SMA: bei 
JU37 


fai 


Espião nervoso 
Estes códigos devem ser digitados depois de escolher um nível de dificuldade (Possível ou Impossível) e antes 
de escolher a missão, Se os truques derem Certo, você ouvirá a voz de Ethan dizendo: “An, that's better”. 


“Comece com a pistola 7.65 mm e um pente de 30 tiros: Pressione os botões: 02, L, 03, CE e CM. 
Comece com a pistola 9 mm e um pente de 30 tiros: Pressione os botões: R, L, CW, Cf e Cf 


Mission: Impossible. 


The Rock | Steve Austin | Triple H | Undertaker 
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Modo de simulação: 
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Modo superturho: 
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FERGUHTE 


Chegei à quarta fase e não consegui salvar. Existe 


Segredo nenhum, Rafael. O jogo não 
oferece nenhum tipo de salvamento, 
justamente para se aproximar mais do 
original. À não possibilidade de 
salvamento na versão para o console 


Atari, ga 
terminar 
estendia 


FILOTO 
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em Ra 
e 
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Looney Tunes Collector: Alert! 
Como faço para passar da primeira missão? 


Bem, uma dúvida é uma dúvida e vice-versa, mas nem a primeira missão 
Rafael? Tsc, tsc, tsc... 
Como você não especificou qual é a sua dificuldade e o jogo nem é tão 
difícil assim, vamos dar alguns toques e você faz o resto. 
Comece o jogo controlando Pernalonga, mas dá para usar outros 
personagens depois de vencê-los, Fique de olho! 
Hortelino: Para vencê-lo você só precisa saltar sobre sua cabeça algumas 
] vezes. Hortelino pode usar sua arma para desobstruir passagens 
bloquedas por pequenas pedras. 
| Patolino: Salte sobre a cabeça do pato, evitando cair na água. Patolino 
pode mergulhar e vai ser de grande ajuda na exploração aquática. 
O momento mais complicado é reunir os ingredientes para o caldeirão da 


Para quem fica sem jeito perto de meninas, aí val a nos 
dica de paquera. 
Primeiro, elas atacarão separadamente. Use o escudo para 


rebater o raio de gelo na bruxa de fogo, e o raio de fogo na bruxa 
de gelo: Elementar, não? A mira Z é fundamental nessa hora! 


Depois de algumas lambadas, elas se unirão e ficarão mais 


Perfect Dark 


ou até mesmo uma ratoeira. Obrigado! 


Gabriel, Gabriel... com medo de uma baratinha? 
Assim você não casa, rapaz! 
O monstro final tem basicamente três tipos de 


ataques: mísseis Slayer (que são bem lentos), ataque 


corpo a corpo e um raio que cria Skeddars. Desvie 
dos mísseis, ande em círculos e mate os Skeddars 
Para acertá-lo, atire nos intervalos dos ataques. Ele 


Está travado em algum game 
Nintendo? Tem dúvidas cruéis 
que nem seu melhor amigo 
sahe responder? Mande sua 


F- 1 World Grand Pri 


justo, mas não dá para salvar 0 jogo, 
apenas ganhar mais continues, 


Me ajudem! Não consigo matar o líder dos Skeddar. Qualquer coisa vale: inseticida, chinelo 


Como faço para conseguir novos carros, pistas e pilotos? 


in 
a ERR SER 


algum segredo para garantir o meu progresso? 
Rafael Via e-mail 

rantia uma maior dificuldade para 

o jogo e assim a diversão se 

por horas. Não que isso seja 


Rafael Danilo Campinas/SP 


bruxa, Na lista de pedidos está um cristal, encontrado dentro de uma 
toca de coelho. Para chegar até ele, logo após vencer o Gaguinho no 
lago, desça até a área onde está a entrada de uma toca e mergulhe 
com Patolino. Você deve ter no inventário as dinamites, 
conseguidas na casa do mafioso, dentro do buraco de onde ele 
ficava atirando bombas em você, Vá até o fundo do lago e coloque 

a dinamite perto da pedra, depois da explosão, uma passagem 

será revelada. Do outro lado desta passagem está o cristal. 
Entregue os itens para a bruxa e na sala ao lado derrote-a 
esquivando de seus vôos rasantes, deixando que ela se arrebente 
nos móveis ou na parede. Siga pela saída da direita até a segunda 
parte do jogo. 


sa fortes, Continue usando o escudo para deter a magia 
delas. À cada três raios de gelo ou de fogo (não 
misture), seu escudo automaticamente soltará 
uma rajada em direção à bruxa, Ela cairá na 
plataforma central e você terá tempo de 


acerté-la com sua espada. 


Gabriel Rosa Via e-mail 


irá para o centro da tela e ficará parado por alguns instantes. É 
nessa hora que você deve acertar a estátua (do símbolo dos 
Skeddars) que está atrás do bichão. Existe uma 
ordem certa para atingir as partes. Destrua da 
menor para a maior, Depois de destruída, 
a estátua cai sobre o Skeddar 
e é fim de papo. 


Helio Rodolfo Via e-mail 


pergunta para nossos pilotos! 
Escreva para 


anota aí a segiência para os truques: 


mude o último nome (sobrenome) para Vacation. 

Agora vá para a tela inicial e entre novamente no 

modo Exibition. Entre na tela de seleção de pistas 
procure Hawaii Track, que está logo após a pista 

European Grand Prix. 

Piloto Dourado: Mude o sobrenome para Pyrite. A 


Du mande um e-mail para; 
pilotosOnintendoworld.com.br 
Às dúvidas mais frequentes: 
serão respondidas nesta seção. 


Isso de esquecer as coisas aqui também é frequente, 


Pista Hawaii: Vá para o modo Exibition e selecione o 
piloto Driver Williams. Usando a alavanca de controle, 


vá pera a tela inicial e entre novamente no modo 
Exibition. Verifique a tela de seleção de pilotos 

& repare que o piloto dourado está disponível 
nos modos Time Trial e para dois jogadores 
Piloto Prateado: Mude o sobrenome para 
Chrome. Agora vá para a tela inicial e entre 
novamente no modo Exibition. Verifique a tela 
de seleção de pilotos e repare que o piloto 
prateado está disponível nos modos Time Trial e 
para dois jogadores. 


e 


gora 


| Não dá pré dor di este gigante! 
| | Não importa quantas vezes ae key, Di 
da família Kon: 
Kremling escamoso: 
um jeito de volt; 
plano ainda.mais diabólico | 
Ele falhou em derrotar 
se deu mal como pii 
sucedido quand 
K. Roolenstein. Mesmo assim, ele é um patife 
teimoso que não desiste de voltar com sua 
leal corja ems, bolando planos cada vez 
mais louc lominar a terra dos Kongs. 


Nome do Jogo. Console. 

Donkey Kong Country Super Nintendo 
Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong Quest Super Nintendo 
Donkey Kong Country 3: Dixie's Double Trouble! | Super Nintendo 
Donkey Kong Land Game Boy. 
Donkey Kong Land 2 Game Boy. 
Donkey Kong Land 3 Game Boy 
Donkey Kong Country. Game Boy Color 
Donkey Kong 64: Nintendo 64. 


Rei dos Kremlings 
o: Mestre do Desastre, Rei da Desordem 


roubar-bananas, criar armadilhas e projetar canhões 
aiii é família Kong, é clarat 
destruir os Kongs + esero senhor de Donkey K Kong! Countey 
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SABOR DOCEMDE LEITE: 
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Y 


NS 


Todas as embalagens vêm com brindes do Digimon. Produto por tempo limitado. 
(O 2001 Akiyoshi Hongo, Toei Animation Co. Ltda. 
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Ce | "Um dos melhores e mais | 
divertidos escritores...” . 
Independent 
TERRY 1 "Simplesmente o melhor escritor 


PRAICHETT | | de humor do século XX." 


Oxford Times 
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